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ści — kombosy na przyklad. 
Ze względu na obecność 0l- 
brzymiej ilości jednostek na 
ekranie, ich produkcja będzie 
Uproszczona — jedno kliknięcie 
w koszarach stworzy ad razu 
kilku żołnierzy. Nie obędzie się 
bez zbierania surowców: lsen- 


gard gromadzić będzie drew- | 


| 

| 
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eżeli nazwa 5.LA,L.K.EJR. z niczym ci 


się nie kojarzy, oznacza to, że ostatnie 
miesiące przespaleś. W chwili gdy czy- 
tasz te słowa, ukraińscy projektanci 
I GCS World wiaśnie kończą prace nad grą, 


5 która ma ogromne szanse zrewolucjonizować 


skostniały nieco gatunek FPS. 
P Miejscem akcji będzie pechowa elektrownia 
5. w Czarnobylu oraz okolo 30 kilometrów kwa- 
| dratowych okolicznych terenów. Obszar ten 
odtworzony został z ogromnym pietyzmem 
* | oszałamiającą wręcz dbałością o szczegóły. 
s" W SHADOW OF CHERNOBYL zwiedzisz dosko- 
5 nale znany wszystkim budynek <elektrowni, 
p. odnajdziesz legendarne cmentarzyska porzuco- 
b nych maszyn, zamknięte lotnisko oraz stację 
- kolejową, a także opuszczone | zdewastowane 
"okoliczne wsie i miasteczka. To oczywiście nie 
| wszystko — areną wydarzeń staną się także po- 


lacie łąk, jeziora, mokradia, dolinki, lasy - 


_ | zagajniki. 
Bohater, w którego wcielisz się w tej grze, 


| jest Stalkerem — jednym ze śmiałków zapusz- | 


* czających się do Strefy. Po co? Jak zwykle, 


/ motorem zdarzeń jest ekonomia — w Strefie - 


* znaleźć można wiele in- 


) teresujących artefak- js 5 otalker na tropie. Zgadhie z intencją aU- SH 3 -. 
! tów, nowych gatunków |JNNg torów, w tej grze niebezpieczeństwa 
ŻAAWED. czaić ma się za każdym rogiem + 


| zwierząt, roślin... Zate ARR 

| wszystkie znaleziska |Ę 

| naukowcy gotowi są |Węe 
19, zapiacić krocie i zrobią |ABRBE 


| POZNA 1988 r roku w elektrowni Tułów w Czame- 


bylu doszła do poważnej awani Jekt 
kan reaktorów. Wsku 
ku temperatura reaktora wzrosia niemal ośia 


i okolicą zaczęły ge eksplozje, Wybuch wywożał 


opów pramieniotwórczych o lącznej aktyw- 
ności rzędu 1018 Bą, z czego ponad 30% DIErWSZEgO 
dnia. Dopiero pe dziesięciu dniach udało się ugasić pożar, 


nych stwierdzono chorotę popromienną. Trzydziesto- 
fmetrowa strefa wokół reaktorów została zamknięta, | 


żaś ludność ewakuowano, 


OEZE 3D osób zginęło podczas akCji, za8 U dziesiątek ko- 
k 


W grze będziesz mógł korzystać z różnych śródków trans- | 
AA np. z samochodów. Jednak w przeciwieństwie do FAR 
CRY, tutaj pojazdy będą pęk t0 dziatania paliwa 


tu przede wszystkim... Innych Stalkerów, re- 
alizujących właśne cele | zamierzenia. O ile 
jedni z nich okażą się bardzo pomocnymi 
wspólpracownikami, wielu napotkanych 
śmiałków będzie chciało się ciebie pozbyć. Na 
wszystkich przebywających w zamkniętej 
otrefie Stalkerów polować będą natomiast 
specjalne jednostki sil rządowych — uzbrojeni 
po zęby i świetnie wyćwiczeni komandosi. 


1zelmo” Ogiński: 


[A 


to z przysłowiowym pocałowaniem w rękę. 

„ Zgodnie z historią SHADOW OF CHERNOBYL, w ro- 

, ku 2006 w elektrowni doszło do eksplnzji znacznie 

| potężniejszej od tej, która w 1986 roku rzuciła na 
Europę blady strach. Strefa została szybko i nie- 

- odwołalnie odcięta od świata. W jej obrębie zabój- 

cze jest bowiem nie tylka pramieniowanie, ale 

także liczne anomalie pogodowe i stada zmutowa- 

nych zwierząt. Plotki mówią o też o potwornie zde- 
formowanych ludziach, którzy pozostali w obrębie 


Oszałamiająca grafika i olbrzymi świat nie 
są jedynymi mocnymi stronami tej produkcji. 
Tym, co moim zdaniem zadecyduje o wielkości 
gry, jest... obecność elementów RPG! O ile 
5.T.A.L.K.ELR. ma zachowywać się jak pełno- 
prawna gra FPS [szybka akcja, inteligentni 
przeciwnicy, tony broni, efektowne eksplozje 
itp.), twój bohater będzie się — wraz z kolej- 
nymi misjami — rozwijał. Mówiąc krótko, 
z czasem stanie się silniejszy i szybszy, a tak- 
że nauczy się celniej strzelać. Ciekawe, czy 
możliwa będzie specjalizacja w zakresie Kkon- 


Obrzyn. ciepła kurtsa ! licznik Geigera. Do te- 


(MERCESU 


s Agi = . a Fi A Li a 
' Stref ii i - | Pig stnej giwery? 
4 CEE napomnień władz. | | 00 jeszcze superszybić komputer z mocną kar- TEE OWCY E 
Jako że infiltracja Strefy jest nader intratnym zaję- || SPOSAE OESTE SŁĄ CACHE | Jedno jest pewne — Ostateczna wersja 
- 3 3 ż c a a - | u u na" 1 | 7 m 
ciem, nie będziesz jedynym jej gościem. O niebezpiecznych _ |AIATORTENTNA wizytę w Gzarnobyl J  SIALKERIA powinna dać twórcom DOOM 
mieszkańcach okolicy już wspomniałem. Paza nimi, spotkasz |SAXXNNNNNNNNNCZNNNNNNME 3 I HALF-LIFE © dużo do myślenia. 
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_AWEW perz iD ólkóerkowa grafikarnie” wżnedłęp ze. = nego i szarmanckiego pirata grasu- główna postać 
ią BJ będą grą COM SL —qdó jącego na Wyspach Karalbskich nigdy nie ginie, 


! 
4 
| 
| 


powstała w 1987 roku awanturni- 
RK czo-przygodowa gra PIRATES! stała 


się krokiem milowym sida Melera 
na drodze do sławy | bogactwa. Do 
dnia dzisiejszego tytuł ten sprzedał się 
w ilości ponad miliona sztuk. W związku z po- 
wyższym aż się prosilo o remake. | tak jak 
w przypadku CIVILIZATION, Meier ponownie 
odkurzył klasyka. Nie naruszając podstawo- 
wych założeń rozgrywki, ubrał stary hit 
w zupełnie nową szatę graficzną — efekt 
końcowy zapowiada się piorunująco. 


F 


) TES! gracz wciela się w postać odważ- 


Gwoli przypomnienia — w grze PIRA- , , 
M | 


%) wych dokonań — ile bogactw zebrałeś, kogo — lub posłuchać najnowszych ploteczek z cale- 


mase. 
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w wieku siedemnastym. Specyfika 60 najwyżej pa 
gry polega na tym, że nie ma tutaj  zlapaniu na go- p” 
| czegoś takiego jak „kampania”.  rącym uczynku |= 
Prawdę mówiąc cala gra to jedna trafia do więzie- | 
wielka kampania, w której razemze nia, Nie oznacza 
| swym bohaterem przeżyjesz kolej- to jednak, że pa- 
ne, fascynujące przygody. Fabula — byt za kratami 


lata stracone. A im starszy twój 
/bohater, tym ma większe pro- 
'blemy z fechtunkiem i ogólnie że 
- sprawnością oraz zdrawiem. 
PEM. Wspomniałem już o ab- 
"M i pomniałem juz 
„j AFS | "solutnej nieliniowości 
Ji ASS *=774 fabuly. Pozostaje opowie- 
BLE. zzgł Z „dzieć, czym w takim razie 
25 hożesz się zająć. Przede 


pirat, jest odpo- > 
wiedzialny za 
śmierć rodziców głównego bo- 
hatera. To przez niego pozostała przy 
życiu rodzina twojego podopiecz- 
nega znalazła się w rozsypce. 
Zebranie do kupy swojej fa- 

mili oraz ostateczne po- 
konanie złego pirata to 


jedne z celów rozgrywki, ale *%; *owe== af wszystkim pływasz po morzach 
tak naprawdę nie decydują one *wiwem '| oceanach jednym z 27 typów statków. Au- 
uj 0 zwycięstwie czy porażce pad korzy gry wiernie odtworzyli nasłynniejsze 


y/ W ogóle nie ma też czegoś takiego jak okręty z tamtej epoki. Podczas rejsów poszu- 


„mission complete”. To, jakie wspomnie-  kujesz ofiar, które można zlupić, a samemu 
nia po sobie pozostawisz, stanowi jedyny unikasz spotkań z patrolami wojskowymi. 
trwały ślad twojego rozbójniczego bytowa- Czasem warto zajrzeć do portu, gdzie w ta- 
nia, Cale życie pracujesz na swoją reputację wernie masz szansę zmierzyć się z klme 
i wynik gry to faktycznie wynik twolch życio- w pojedynku na szpady, sprzedać swój lup 


na swej dradze pokonaleś itp. W PIRATES! go świata. Ważnym elementem rozgrywki są 
spotkania z gubernatorami, którym 'wy- 
| świadczysz przysłudę, pogawęczisz albo... 
rzaco u porwiesz córkę. Jak przystało na pira- 
l a bi ranz nży Ga, Warto, DYŚ raz na jakiś CZ85 DOSZU- 
Gry S ś. kal skarbów i pomnożył swój majątek. 
Gry sid la PASI Rh, nie na „ależały c do czołówki pod ,  „ S1) MEIER'S PIRATES! jest niczym film 
TERE grań in nie jest twć a ' fabularny o barwnym życiu piratów, 
kiwa cm taściwościach, u ai | w którym to ty odgrywasz główną rolę. 
ekr Ga i zak 5 ia”. co gay p wą da 4 Szczególnie widać to przy okazji walk mię- 
rują dieta godziny, PIRATES! i i GYLZATOA NĘ gu | dzy dwoma okrętami. Ciekawe są również 
a B k a ia każdej cana ge kry put. ( indywidualne pojedynki na szpady. Walcząc 
osiąg ięca M AMA e s A Je SĘ jednak jedyne | na Pace kabodię M 
rzasł dwie deka temu, wg ASTA zaczynał | Gponenta ne dolny pokiad po czym zodażyć 
-88 i wypus zaj har pni aś ść mę MioroPro- / g) iż c żając po a i a ypohnij 
d M . * 
ę ALGHT — R M (ia tę z Kólel delikwenta przez baiKON W tawernie, 


| a możesz kionąć za nim przez ten sam bal- 
legoryk wysz y mię dz / innyn Ba: kon i już na dole ponownie pokazać mu, że 

| NS p. MAG THE | nie powinien byl się z tobą mocować. 
"GATHERING D D MEIERS | GET- y ( twojej randze świadczą także takie ele- 
TYSELRG, ALPHA CENTAURI menty jak udział w rozgrywkach politycz- 


cz y RAILROA DTYC 200N. | 


co nieco wspomina także 0 ta- „o, ZM, |E 

jemniczym rywalu, którego osta- /2- ej /óęma na 

tecznie należy po- «MIE  / fEtwojego herosa 
konać. Cz10-—+— <a 2AS,* Xtggt negatywnego wpływu — 
wiek ten, teży „2820 Ab po prostu lata tam spędzone to 


jj Bitw yoga jednym n 
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w nowej szacie, 
| porywając świeżością 
x oraz rozpadł m 


WEŃ 
NE > 


Ą nych z epoki, Po- 
nieważ Anglia, 
Francja, Hiszpa- 
nia i Holandia Ca- 
ly czas walczą 
o wpływy w rejo- 
nie, _ opowiadając 
/ się po którejs ze 
stron, masz  Szan: 


> pośrednikiem w rozmowach 

= __ pokojowych. Oczywiście jeśli jest 
to Gl nie na rękę, Lo miast dostarczyć pl- 
smo z ofertą pokoju, możesz je gdzieś zgubić. 
Rzecz jasna przypadkowo. 

Otwartość gry. sprawdzona i prosta me- 
chanika oraz wciągająca kariera pirata-awan- 
turnika spowodują, że SID MEIER'S PIRATES 
okaże się grą co najmniej interesującą, 


| ak a EGLE 
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[u Tryk LL WSSE SNEM 
4 *.Breniera dy | grudzień 200: 


, r Sra dla: 


Gójby dzień powszedni pirata wyglądał tak 

jak przedstawia to Sid Meler, do końca 
życia plułbym sobie w brodę, że nie | 
lrodzikem sę na Karalbach | 


Sę nA przyklad zostać 
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a 223 m. kie: ję pchasz z tą pukaweczką? Wi ACT. JM = 
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KIM JEST JACK WYJEWNENEE 


» |kijny nadzieję, 
| ty na tym, wm rocznośĆ tej gry nie b 


Jack Walters urodził się w 1890 roku w Maśsa- 


" chussets (w tym samym raku co Lovecraft — przy- 


padek?), a jego ojciec — pijaczyna i hazardzista — 
skończył ze sobą, gdy Jack mial 10 lat (ojciec H.P. 


Wkrótce Walters trafil do domu opieki, po czym, fal- 


szując wpis dotyczący daty urodzenia, wstąpił da 
policji. Szybko został wyróżniającym się śledczym. 
Jego błyskotliwą karierę przekreśliła jedna interwen- 
cja — - w 1915 roku odwiedził piwnicę pewnego domu 
w Bostonie, co skończyło się dla niego zanikiem pa- 
WEPOTOCYWZA Loser zie ALN AW CELNA 
oo tak naprawdę mu się przydarzyło. Dochodzenie 
w Innsmouth to kolejny (jeśli nie ostatni) etap od- 
WAR FAM 


dzie 
na ekranie niewiele widać. ji polegać 


|EEREENINYCE 
NIELS 
spotkal. najczar- 
EJEKEMUE EEEE ACE 
lenie Zła. Wyobraź sobie, że to 
spotkanie zakończyło się dla 
ciebie wizytą w „psychiatryku” 
i długotrwałym leczeniem ze 
stanów paranoidalno-schizofre- 
nicznych. Wreszcie wyobraź s0- 
EEEE CWENEMGJ ELUUIKH ALE 
potkanego Zła staje się twoją 
życiową obsesją. 
IELOCEUENO EU (HC) 
Jacka Waltersa, bohatera hor- 
roru FPP pod tytułem CALL 
ZULU LENA OEEECY: 
| się w lata 20. ubiegłego 


wań terenu (ciekawe, jak to będzie wyglą- 
dać?), po skorzystanie z tajemniczych arte- 
ENO WHO ANIEWŁE hc GIE 
także bardziej standardowych „środków per- 
CHIN EWLYY HOWUŁA EIMEURCEJ 
to na przykład karabin Mauser, pistolet Golt 
czy Springfield m1908. 

Autórzy chwalą się, że stworzone przez nich 
istoty cechuje wysoki poziom Sztucznej Inteli- 


gencji. Oznacza to między innymi, że działać : 


mogą zarówno w pojedynkę, jak i w grupach. 
Potrafią Jacka tropić, śledzić i znienacka ata- 


SN OWEPENUENEW EEEE CHNEKE ER 
KELEMN r EA BODY NA WYTEJUEJEWR 


w dynamiczny sposób dostosowywać swoje 
poczynania do metod walki stosowanych 
przez twojego bohatera. Trzeba bowiem za- 
znaczyć, że gra CALL OF CTHULHU łączyć bę- 
dzie element zręcznościowy z taktycznym, 
a nawet przygodowym. Dla jednego gracza 


GOW WNE TUNE A ZUW AN EEJ 
dbałość 0 zdrowie psychiczne Jacka. Musisz 
WEŁEHANANEMY ECHO CY 
EMYZWICWAENEELM EHEKZPACUNNYNEAEC 
jego GEOL IKE Popa. 


iż szybko zaczyna cierpieć z powodu paranoi, | 


(EATER ACL OWAELILA 
Patrząc na screeny z gry oraz biorąc. pod, 4 


E [W 
E u. : 


ho oce o mdłości widoki to chleb powszedni: 
niałk: ważki śladów Starych EE 


stulecia i spróbujesz odkryć, 

CUM WIUWAKOANWEW 

się istoty rodem z prozy H.P, 

| ODZACUENALONE AWATE 

szysz do miasteczka rybac- 

kiego Innsmouth w Nowej 

| Anglii (USA), o którym wielo- 

AUE EZE CEA BAWIE PUPA 

UEDA WEINELIZEJIEJA 

h SS EGGIEIU) FIBAWALCEJAzir 

| ku tym w tajemniczych oko- 

l zg? FS: licznościach zaginął pewien 
ae * SARI AE PN ALUCUEULZWESE 


Wet IMiR | To początek trudnej i niebez- 
Ion" .  piecznej drogi, która prowadzi głów- 
"0  neqo bohatera poprzez szesnaście 

rozległych poziomów. Przyjdzie ci 
walczyć z różnego typu stworami nie 
ACME ALE PA AEUFANNNE 
ELOWLLOCHCEWOW A WIELU 
istotami ludzkimi, wreszcie pelzają- 


R 
kim | Nm, i 


| począwszy od użycia do tego celu 
/ przedmiotów znalezionych po dro- 
dze oraz wykorzystania uwarunko- 


cymi „Deep Ones” itp. Istnieje kilka : 
sposobów pokonania wrogich istot, 


OEJCENEA LEWO CZEK CKW ELIEJETE 
bie drogi ałowiem, inni natomiast wybiorą 
SE EEE EILOBO EO ZEE WA WTUEEEJEM 
EMEUGIERIENMWLGOEWOWENEW WOT 
przesadnego szumu. 

CALL OF CTHULHU posiada kilka charaktery- 
stycznych cech, które wyróżniają ją spośród 
innych gier gatunku FPP. Po pierwsze, na 
EGEENNEB=NENYZU EW AE Glyl0IBR 


Sprawdzanie poziomu swojego zdrowia czy 


ZENEENCJWMENZEKW EEG EACH 
działań. Jakich? Póki co, tego nie wiemy. Pa 
drugie, obrażenia będą mialy trochę inny 
wpływ na twoje poczynania niż w większości 
gier FPP, gdzie dopóki nie dokonasz żywota, 
tak naprawdę nie odczuwasz konsekwencji 
odniesionych ran. W CALL OF CTHULHU jest 
zupelnie inaczej. Tutaj jeśli złamiesz nogę, to 
NEM AEZENIENAT WERKA CNC WEI 
złamiesz rękę — będzie mniej celnie strzelał. 
AUE A MEZA EEE 
i za długa w niej posiedzi, w rezultacie będą 
nim wstrząsały dreszcze, co także mocno 
przeszkadza w roząrywce. Spróbuj zlekcewa- 
AHL WEW IENENEWN PAWEL TEWIEKIEJ 
na Śmierć. 
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IWEREMEA CAE wyżej EUT n 
APWELGE ciężko mi uwierzyć wije wie 
AOWACALE czerpania pelnej przyjemne 
ści z gry wystarczy Ehrzzjh o Ara je i: 


LEJOOEEIWEWLEA autorom £ 
EANELEAOWLOLOZ WAU 
iście zalet CALL OF CTHULHU. . 


CALL OF CTHULKU przeraża już na etapie 
WEDMOTEHBNETENO będzie choć w połowie || 
| tak mroczna, jak ją opisują twórcy, || 

AA WEW CHEZ | 
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8 Podsłuchaliśmy... 


Nintenda zakończyło seryjną pradukcję kieszon- 
solki GameBoy Advance. Od połowy maja wszyst - 
kie fabryki firmy pracują wyłącznie nad GBA SP. 
Nie oznacza to jednak, że starsza konsola Ninten- 
do wkrótce zniknie ze sklspowych półek. Kompa- 
nia posiada w megazynach kilkaset tysięcy 
niesprzedanych eqzempiarzy | deklaruje gotowość 
powrotu da GBA, jeśli pojawią się zamówienia. 


„| w tusz się obrócisz! Nadaję ci imię Tytus de 
200” — rzuci niegdyś Papcio. Chmiel da niewiel- 
kiej małpki grasującej po jego pracowni. lytus 
jednak w tusz się nie obrócił, a w piksele. Pod 
konisc roku Hurtownia PLAY wprowadzi do skie- 
pów prostą piatiormówkę, opowiadającą o przy- 
godach najsłynniejszego polskiego szympansa 
made im Trapeziik! 


Polska strzelanka PAINKILLER będzie jedną 
z gwiazd turneju Brtneme World Championships, 
który odbędne się w Dallas pod konięc lpca. Pu- 
la nagród sięga 29 tysięcy dolarów! 


Japońska policja aresztowała młodego człowieka 
prowadzącego jeden z największych serwisów 
o grach w tym kraju. Cztery duże firmy, m.in. 
Namco i Capcom, oskarzyty go 0 lamanie praw 
autorskich. Nie, nie publikował. „ripów” i „sena- 
li”. Na swej stronie umieszczał screeny z gier! 


Na targch E3 zaprezentowano pierwsze obrazki 
| z GIA: SAN ANDREAS. Pochodzą one z wersji 
przeznaczonej dia konsoli PlayStation o. 


F<lg"| 17 am. ji = MII nc „10 -ę 


! A przynajmniej żołnierza... SOLDIERS: HEROES 
! OF WORLD WAR 2, rewelacyjnie zapowiadająca 
| Się Strategia firmy Codemasters, pojawi Się 
| w polskich sklepach w wakacje. 
| 
| 


toisko firmy Bioware przeżywało w czasie targów EJ PROE 
prawdziwe obiężenie. Furorę zrobil konsolowy Ac- mi LN 
KŁ 


tion/RPG JADE EMPIRE, który już wkrótce zabierze gra- 


czy na wycieczkę do starożytnych Chin. Swietne noty Ę|' h 


zebrał DRAGON ACE, którego akcja toczy się w Świecie wymyslo- 
nym od początku do końca przez scenarzystów NEVERWINTER 
NIGHTS. Program ukaże się na rynku wraz z calą masą edytorów 

i narzędzi, umożliwiających tworzenie modyfikacji I dodatków. 
Ostatnim z wielkich tytułów firmy Bioware byl THE WITCHER 
polskiego CD Projekt Red Studio. Tytuł ów spodobał się zwiedza- 
jącym. Serwis RPGamer napissi nawet: „WIEDŹMIN został | 
wymodelowany na szkielecie silnika z NEVERWINTER NIGHIS, 
a tworzy go zespół 13 osób. Program nabiera niezwykle obiecu- 
jących kształtów 
nastąpi jego premiera. 


Starsky $ Hutch 2 


rywalną wersję zręcznościówki STAR- 


Conflict: Vie stnam 


a BAJRCULUNEY= 


, Niestety nie wiadomo jeszcze, kiedy dokładnie | > 


ABLETK IKA RUA LUC ra GILL 


SKY 8 HUTCH 2 zaprezentowała na [l mL UENTNP GONFLICT: VIETNAM apo- 

targach E3 firma Empire Interactive. | DLWZNAU DY |. wiada o ich trudnej dro- 

Od części pierwszej niewiele się zmieni- BA__AALELETSY dze do domu. Gra 
lo — gracz nadal rozwala się po mieście odpico- |HUEEENLFOUUWEKAN | została podzielona na 
wanym Fordem Torino, strzela da wiszących na HPFNKUSEWENE M, czternaście etapów, 
niebie dopalaczy, a także chwyta gwiazdki, dzięki BŁGJGEKSERA ENDE E| PNAGCEEL o AH 
którym wykonuje nieziemskie ewolucje. Nawet |ELOSTWNĘŻZ Z z | | EW JENENUCHrZ) 
na chwilę nie zdejmuje nogi z gazu! Co zatem się JEFIRINUAKIE: >, BL jjena ; SIEM M udy SCE 
zmieniło? Przede wszystkim grafika. Dzięki całko- BIIYENENOZSJRCA | „asi lszlulzgą"| 5 rż | cyfikując zamieszka- 
wicie przebudowanemu silnikowi trudno się do- HKSNSEKE DE- Fe 0 SN ne przez partyzantów 


szukać dwóch identycznych budynków, a samo- 
chody krążące po ulicach pelne są drobnych 
szczegółów. Samo miasto stalo się dwa razy 
większe, przybyło punktów charakterystycznych 
i dziwacznych przejazdów. Pojawił się też dodat- 
kowy tryb, przypominający nieco znaną z GLIC- 
KA! strzelaninę HOUSE OF THE DEAD 2, Autorzy 
gry zapowiadają nie tylko oryginalną Ścieżkę 
dźwiękową z lat /0., ale i udział aktorów, którzy 
wystąpili w serialowym oryginale. 


I paproci gęsto 


SERT STORM to- 4 
LEE ATM drzew 


| jących lasy. Czterej bohate- 
rowie, żołnierze armii amerykańskiej 
Ragman, Junior, Hoss i Cherry, trafiają do 
Wietnamu w czasie słynnej Ofensywy Tet. 
Niemal od razu zostają przerzuceni na 
front i w zde później tracą kontakt 


wioski, niszcząc prze- 
WWIEGERI LOWE EE 
pojmanych przez wroga 
jeńców i I zwiedzając starozyt- 
ne, zrujnowane świątynie. Datrą 

nawet do Hue, starej stolicy ogarniętego 
PLEWA LIE EO WULKAN LONAGL SO: 
poradzi sobie z niezwykle mocną konku- 
rencją. W końcu w świecie gier już drugi 
rok trwa moda na Wietnam! 


j Dreamfall: The p 
s Journey 


n tynuacja eko ej przy- 


godówki NAJDŁUŻSZA PODRÓŻ! Akcja 
programu toczy się w tym samym świecie 
co oryginał, a na ekranie pojawiają Się 
stare I nowe postacie. Mimo to DFEAM- 
FALL nie jest klasycznym sequelem — nie 


porasta- 


to nie tylko nowe gry 
wojenne i woz Na 
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-WEMEENENNEREN PERUN TE 
EHONALACHZNEMAL CHASE TWE 


lodzi podwodnej. 


Qkrętu z requly oznacza śmierć calej zalogi. 
Jeśli dodać do tego fakt, że w tej metalo- 
EMULE WHCYCENNEJEZ 
tów o nerwach napiętych:jak struna, latwo 
MAZ WICCA ELAH WYTUZEELOZJUWUNE 
SAO EWZEWEENENECER OGAE 

SILENT HUNTER II pozwói cr odczuć na 
OESTETA GZWP ABISEBUATAMASWEE 
towej operowaly sławetne U-Booty — po- 
strach Oceanu Aulantyckiego. ZMOrA 
alianckich konwojów. W opejl kampanii po- 
ruszać się bęcziesz po wodach Europej: 
SKich. JEst to zatem kontynuacja tematyki 
drugiej części programu, co twórcy tluma- 
SANEEZWKZNEWAWNSCJNENENEW ANYA 
NECEERERAMEWENCENEGLJEANAEIOIE 
lasów morskiej wójny. ość. okrętów zaan- 
gazowanych po obu stronach, najnowocze- 
 śmiejsze technologie, ponad dwadzieścia 
wersji łodzi padwodnych wyprodukowanych 


LE e i af Rmx zadekdn= ce | 


j | na EM Si ktoś. 
takie cuda?! 


Podr FEMME GZAWIEWĘ ATEOICEANOWEJ 
trów pod wodą w zamkniętej | 


i Podstawowy | 
problem polega. na tym, że tutaj zatonięcie | 


PUEŻLNERENIAWID 


urządzenia do zwalczania U-Bootów po 
stronie aliantów, wreszcie roziegiy AZNZN 
(EM OW CHEJED A ANPZE ZR EASS M 
wszystko powoduje, ze SILENT ZZO 
można WAWLEWNEW ESA 
HEPTELANIAENE wyczerpał. 
Prowadząc załogę do boju, 
dostaniesz do dyspozycji 
PFAZTWANACHWALAENE 
Gtów, chronologicz” 


z twojej załogi zajmie się torpedami, rannych 


Stresującej pracy ważne jest też, 
WENTZ ZIANI) 
ŁOWU GWEN ACEJE 
nych zadari potrafił 
SEWIECNI FdjiE 
tywować swoich 
podopiecznych. 


POCTARPNALCHHE sluzy do tego 
WAWA ES ETALE AIZ 
ELNREJEWEWENLE ZEE INKSE 
eesu jest wlaŚCIWwe ZNAWANIE ME- 
prowadzenie: zału- dali, szkolenia 
gi. zarówno pod- nowych. LUmie- 
PEN IELAWIEZ jętności. Poza 
dzy. nimi, Pierwszy AZ AO REJA 
poziom kontróli Eo wy- MEEIEJEEW YA 
dawanie poleceń podczas cze druga, czyli „emę- 
operacji wojennych. Tutaj czenie”. Przemęczeni 


móżesz przypisywać ludzi do na- 
praw uszkodzeń, decydować, kto i ilu 


WSA AEWEGERYPENEMWNE 
konywać twoich polecen. 

SILENT HUNTER Ill będzie skalowalny pod 
względem poziomu trudności, c0 zapewne 
uczyni tę grę iatwiejszą od innych symulato- 
rów. Różne opcje kamery, przeszkolenie 
WAELELEWIWA JPEG EWETNEPAT 
WWEUSNESZ UI ME O OCIRZJ NSE 
Menty, które mają przyciągnąć przed monito- 
KALEWEFAGILOWA MEET UGISERAY LET LR Misje, 
które czekają ne ciebie, ŁO między innymi 
AUE ENER ONEJ UJIE pojedynczych 
okrętów, nękanie konwojów — zarówno w po- 
jedynkę, jak I w calym stadzie. W. trybie Mul- 
tiplayer dostępne będą dwie opcje: Top Ace 
to tnyb dla tych, którzy chcą porównać swo- 
EATNEOFACSREATNANAUEATNECHNAETH 
pozwala wspólnie polować na transportowce 
| okręty bojowe przeciwnika. W obu opcjach 
óponentem jest komputer. 


odsyłać na odpoczynek do izolatki Lp. Przy tak | 


Jednym z najlepszych fimów ukazujących 


» realia służby na niemieckiej fodzi podwod- 
nej podczas drugiej wojny światowej jest 


im „Das Boot”, nakręcony na podstawie 
SZEFA AR IUIEKINZURA LELRYPALELGILIS 
te zdjęcia, olbrzymi dramatyzm przedsta- 
wianych zdarzeń i rewglacyjna muzyka 
powodują, że obraz ogląda się z zapartym 
tchem. Film wyszedl niedawno na DVD 
i to zdecydowanie dobra inwestycja. 
Warta zauważenia jest rola Jirgena 
Prochnowa (kapitan), zaś najbardziej do 
M EENEMEEE OWC UEANNW EEE 
kazujące, jak losowymi prawami rządzi Się 
wojna. Szczerze polecam film wszystkim 
miłośnikom podwodnych batalii! 


SILENT HUNTER Ik używa calkowicie nawe- 
go silnika graficznego, w którym będziesz 
mial do czynienia z zupelnie przekonfiguro- 
wanym module uszkodzeń. Sam system 
prowadzenia kampanii także rózni się od po- 
przednich części <cyklu. W. trakcie zabawy 
odwiedzisz trzy typy środowiska — polarne, 


atlantyckie oraz tropikalne, a każde z nich 
będzie posiadać: charakterystyczne Cla sie- 
bie uwarunkowania pogodowe: od burz, po 
magię i góry lodowe. Interfejs gry Lo także 
cuś nowego. Urządzenia potrzebne do pro- 
U GEHENEPWEILOYG OMA EZ EA EH: 
PZW AW WU EIWAZY 


Na koniec wypada ml tylko rzec, ze choć 
do tej pary jak ognia unikalem symulacji, tak 
na SILENT HUNTER lll będę czekać z niecier- 
WIGETRER 


Niemiecka kampania podwodna podczas Il || 
wojny ciągle mspiruje. Trzecia część kulte- | 
wej symulacji hędzie co najmniej tak sa- | 

mo dobra iałiez „pwztreeygoie | 
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*=tekst: Bartosz „baRTe5” Lewandowski 


Splinter Cell 3 


| WZARUIWEYY C WEI <A 
2 kopii dwóch pierwszych * : A | 
m | KZZZENUWS NE r > TY 
SES zostawiło firmie Ubisoft | | aE s, 14 
wyboru. Na targach EJ pojawił się i. <7 PORY 
rza AUE SEEWAWNELEJNO CY NAGANO, 1 
obwołano go najladniejszą pecetową WU 17 AM 
miś grą targów. Jej akcja toczy się JP w” "BA 
<=="| w 2008 roku, kiedy to niezbyt dobre 1 AMEFEGĄT O 
WEUIOWTEBUENY WEJ EHEPFALOJ s SE Baw” PA JAD 
nocnej sprawiają, że Echelon raz jesz- (p l 4 LZS? 2 
cze sięga po Sama Fishera. Po co? By oygia FZ. EMŚ 
zaprezentować ci nowiutki zestaw A ERA » 
broni, które będą bardziej futury- > a 


styczne i wygodniejsze w ob- 
słudze. Główny bohater nauczy 
się nowych trików | zagrywek, 
na własne oczy zobaczy też naj- 
bardziej autentyczny deszcz, 
ELMS LOWIESEEWAUAO YE 
komputerowej. Autorzy gry 
obiecują również otwarte po- 
ziomy oraz odrobinę nieliniowo- | 
ści — większość misji da się | 
ukończyć na kilka bądź nawet 
MILENERREN A Aerie A 
Premiera programu zapowiada - 
LEWIESALEN A ZALE) TP 
RAYSSERNE ANEL 


Brothers in Arms 


ra inspirowana twórczością Stevena 
Spielberga, zwłaszcza jego filmem 
„Szeregowiec Ryan” | serialem 


WYCAE„La TAJ A kę ke pER= : 

r * „ „kompania braci . Jej akcja toczy Się 
asza Era 11 | w czasie Il wojny światowej. Sierzant Matt 
4 dk” | Baker wraz ze swoim oddziałem zostaje zrzu- 


» sa<wal cony nad Normandią 
| Ka i przedziera się przez 
| opanowane przez 
wroga wioski | mia- 
PR | steczka. Bierze 
"+ udział w auten- 
- tycznych bitwach 
i potyczkach. Ko- 
rzysta z niezwykle wiernie odwzorowanej broni (wiatr 
i odległość zmieniają tor lotu pocisku, wróg ginie od jednej 
kuli itp.), działającej — podobnie jak w HALO = w trybie dwu: 
systemowym. W grze nie ma też paska zdrowia oraz poroz- 
rzucanych po planszach apteczek. Program przygotowuje 
teksańska firma Gearbox, znana m.in. ze wspomnianego HA- 
LO PC oraz kilku udanych dodatków da HALF-LIFE. 


kontynuuje historii opo- 

wiedzianej w Części 
pierwszej. Autorzy 

troszkę na siłę wrzucają 

do gry trójwymiarową 

grafikę (bardzo iadną 

swtją drogę) i przebą- 

kują o wprowadzeniu do 

| zahawy siementów czysta 

| zręcznościowych. Oznacza to 

mQ odejście od point n'clickowej tra- 
BJ dycj, chociaż zagadki utrzymają 
| wysoki poziom, a fabuła będzie 

| jeszcze bardziej zakręcona | za- 
skakująca. Czy to dobrze? Kto 

wie... Ma razie DREAMFALL zy- 


ma | SKAl Miano najlepszej przygo- 
dówki targów EJ. 
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www.singles.techland.pl 
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Colin McRae Ra 


a razie zapowiedziany wyłącznie na 
konsole, ale w kuluarach mówi się 
już o wersji PG. Kto? COLIN 
MCRAE i jego nowy rajd. > 
W czasie Ed najglośniej mówiło się t4 
a nawym trybie kariery, CAIKOWI- <wa 
cie nieliniowym i bardzo rozbu- gg 
dowanym, pozwalającym SM 
graczówi rywalizować z 23 zróż- 
nicowanymi kierowcami. Wrażenie robi też 
liczba 300 odcinków specjalnych. które poja- 
wią się w programie. Wśród 30 dostępnych 
samochodów nie zabraknie takich cacek jak 
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Volkswagen Goli MKS, Toyo- eine rg | 
ta Gelica VYTLi, Lancia Stra- polo a=3> 


tos, Alfa Romeo 147 GTA, FEEĘCŻ2H 4). 


Alfetta GTV Turbo- | 
q delta, Mitsubishi |. 
Lancer Evo_ VIII, RF 75 = 
Peugeot 206, 205 : 


bezdroża Niemiec, a także poprawiony model 
jazdy, bardziej realistyczny, a jednocześnie na- 
turalny i „miękki”. Ponoć trzeba będzie uwa- 
żać na każdy wystający kamień czy większą 
kalużę! Konsolowcy zobaczą grę już je- 
sienią, na wersję pecetową przyjdzie 
poczekać do wiosny 2005... 


Jucks 


hociaż przeciętny wiek kom- 
puterowego gracza zbliza 

| ma Się powoli da magicznej 

s JD (przynajmniej © 


Fi" j 7 i 
śLMŻUĄ w Stanach Zjednoczonych), 


| to jednak tytuły dla dzieci sta- 
=] nowiły na E3 wyjątkowo mocną 
grupę. Już po pierwszym dniu dobrą 
pozycję w boju o serca nieletnich zaję- 


p ANC ło SITTING DUCKS. Historia tej gry jest 
T16 Evo2 i VW Beetle SL 
RSI. Pojawią się trasy wiodące przez, 


lekko zwariowana. Otóż program powstał na 
podstawie popularnego serialu telewizyjne- 
go, który powstal na podstawie przeboło- 
wych komiksów. które powstały na 
podstawie serii grafik Michasla Bedarda. 
Główny bohater SWIATA WEDŁUG KACZEK 
nazywa się Bill i mieszka w Moczarowie. Ma 

kilku przyjaciół, potrafi śmigać na skuterze 


= 


. j K- Sama gra przypomina trochę 


„„ marki vesps, nieźle gra w piikę noż- 
—> ną i hokeja. Co z tego? Ano to z te- 
go, że teraz czeka go około 60 
trudnych misji da wykonania. 


osławiane SIMPSONS: HIT 

AND RUN, zaś do Polski 

sprowadzi ją firma lechlend, 

| wcale a wcale nie jest to pro- 

dukt wyłącznie dla dzieci! starsi będą się ba- 
wić wcale nie gorzej! 


rę 


- | 
Ba =" „| mi 
! | 
* 
U i | 
| 
I 


remiera drugiej części DUNGEQN SIEGE zbłza się 
krokami tak wielkimi, że aż dudni w zniszczo- _<77 
nej wojną Krainie Aranna. Przerażone „% 
SEE ASZANNE CZUWA ŁU CJEMETEJU "SHE tyczkach, W Cza- |= 
swych norek, a: bobry wgryzają się w książki vZAFMECIEWON=" MS" 
poświęcone przetrwaniu gatunków. Tymcza- 4,1 WSZY 2 SE 
sem qracz Wraz z piątką kompanów powstaje | ZONE, ZASZCZU- JE < 
WZERÓLOW ZIEMNY WELT ENZAEEFZNICE te wilki czy OS 
rzącemu 0 przywróceniu starego, niezbyt miłe- (> 2 A ZLONELS US 
go porządku. W. efekcie wan» ry orków. Wszelkiej maści potwory walczą 
P. EU SEP EE NEPA Z WEGSN ARE WEEE ANI GE 
nie ich nie będzie proste, I to nawet mimo rezbudo- 


bierze udział w potęz- 
nych bitwach | 
x fw drobnych pa- 


dlrtekst: Michał „Joel” Zacharzewski; TOP-13: Andrzej „Ć(walineczka” Cwalina 
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Na gry z listy TOP-13 możesz głosować 
przy pomocy SMS”ów! Aby oddać głos, wy” 
ślij na numer 7164 wiadomość o treści 
LPCL.= (zamiast 4 podaj przypisany grze 
numer — jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje = wyślij wiadomość o treści 
LPCL.nazwa_gry. Prosimy dokładnie wpisy- 
wać treść w wiadomości SMS — bez 
żadnych dodatkowych znaków, odstępów, 
adresu itp. 

Pełna lista gier znajduje się na 
stronie www.click.pl 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę ufun- 
dowaną przez polskiego dystrybuto- 

ra, firmę CD Projekt 


CDPREJEKT i E_ 
MA Painkiller A | 
Gall of Duty „PG, KDK „AMY 


Diablo 2 
PE 


PL,POZ.AKOA, GLK 


| GTA Vice Gity 
PL, PSŻ 


PL, PSZ 
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NFS: Underground | 


LEZ) 


Ą 5 PE, PSZ 
M Morrowind 
Uś Pe, Koń 


Colin MęRae Rall 
PG, P52, box 


SW: Knights of the Old... EE 
PE, Kbok 


GTA [II 
PE, PSŻ 
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AEO RENE FI 
(sl yi GNET TLI 
A UUULIE ża | Si 
mok „a „a | ARA) 


Paa KatOR pojawi Z „AE ! w). ECONO nowych broni 


EE EEUKALINZZO WE A ń SA i jeszcze więcej oryginalnych po- 
JA z [BY NJ =] 274 


tym przyszłego eo | " staci. Tyłe że nad grą nie pracuje 
roku. W chwili obecnej «4 * aa | a Bioware, a firma Obsidian Enterta- 
I Z EENONNE R Ee OB PRE SL inment, w której znaleźli się wspól- 
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i rów, a kończąc na smokach. Tylko że losy 
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1 liwe oraz pełne przemocy :). Ale z drugiej stro- 
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| nę na ulicy? W sutenera stręczącego mlode da- 
i 


zwierzątek, poczynając 0d Szozu- 
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na grę fantasy)? W młocego czeladnika szew- 
skiego zajmującego się w chwilach rozpaczliwej 
trzeźwości wyklepywaniem podeszw rycer- 
skich butów? No właśnie... 
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1 giczny sposób Rycerzem Runów, którego zada- 
| niem jest wspomóc siły dobra w narastającym 
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2 napotkanymi osobami należy rozmawiać, gdyż 
można otrzymać od nich interesujące zlecenia 


kryją się po lasach, a wszędzie grasują różne 
NI OZWENEM OWA WEBŁEENUENEW IE? 
na to, by pokosztować twardej stali twojego'4 
NESZACWI NACZELNE 2 
WENECJA CE CEEDAWOEW 4 | 
kaczne]. E 

Grę zaczynasz od stworzenia bohatera, | E "NE 
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dość ważne, gdyż do nich dostosujesz — 
następne, podejmowane przy każdym 
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czenia. Generalnie bohater może 
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w różnych rodzajach magii. — 
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połączenia umiejętności + 
ina pewnym etapie gry 
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ły FP wszechstronnym. Ja 
OKRE do zabawy wojownika, 
| rozwijając mu Siłę, Staminę oraz 
* umiejętności MEL Na pewno jednak 
* znacznie bardziej interesujące jest 
J skorzystanie z bohatera szkolonego 
jw używaniu czarów. A to dlatego, że 
"w SPELLFORCE ESALWZAT U przeróżnych 
|. zaklęć należących do kilku szkół magii 
4 dających ogromne możliwości. 
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AC wybierzesz wojownika, 
zwoje z zaklęciami możesz jedyni 
' sprzedać w sklepie, gdyż na nic 
innego się nie przydadzą. 


IEELA | 
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tego dzięki urządzeniom telepor- 
tującym, czyli tzw. Bindstones. fg. 
Ma to bardzo duże znaczenie | * 
z uwagi na fakt, że część pobocz- 


manewru bardzo ułatwia grę, 
TALE) niektórych mapach 
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$ trzone sklepy, a na zakupy 
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"Spokojnie więc zarabiasz sobie go- 
R w miejscu X, po czym wracasz 
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* zaopatrzyć się w przydatne zaklęcia lub 
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Generalnie scenariusze można podzielić na 
"dwie grupy. W pierwszych EJ jesteś w Sta- 
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* | powiedniego Manumentu, dzięki któremu 
> twój bohater mógłby najpierw wezwać ro- 
AE GAMES CHANCE 
i stworzyć wojska. W takim wypadku Rycerz 
Runów musi radzić sobie sam, ewentualnie 


z drobną pomocą ze strony przywołanych bo- 
hsterów. Można ich rekrutować w Hero 


siadaniu są odpowiednie runy. Pamiętaj, że 


wręcz należy odpowiednio wyekwipować! Nie 
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nych misji da się zakończyć tylko w wypadku, 
jeśli wcześniej wykonasz pewne działania w Ko- 
lejnych scenariuszach. Zastosowanie takiego 


się, niosąc przedmioty, które my mu 
przekazaleś. W dalszych scenariuszach znaj- 
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bardziej skutecznych sprzymierzeńców. (0 
ważne, będą wśród nich zarówno wojownicy, 
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zapominaj, że każdy z bohaterów-sojuszników 
posiada zestaw własnych umiejętności spe- 
cjalnych, które warto wykorzystać, gdyż zwy- : 
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EM A ATEN LUC poradzić sobie 
musi cała armia, a nie tylko bohater wraz 
z pomocnikami. Przede wszystkim powinie- 
neś szybko zorientować się w ukształtowaniu 
terenu. | pamiętaj o jednym. Niezależnie od 
tego, gdzie postawisz budynki, wszystkie jed- 
nostki zawsze pojawiać się będą w okolicach 
Monumentu! To jest więc Sci 
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surowców. Z drewnem zazwyczaj nie ma klo- / 


Druga grupa scenariuszy to taka, w której = = NOCLEG ZZ 


| 
OP OSPOT OO JE 


EZ SEZ IU 
| najmniej na początku, dopóki nie „za- 


| ność natomiast zdobywasz, polując (trzeba ć 
| postawić myśiwym chatkę) oraz lowiąc ryby - 
| (należy postawić rybacki domek niedaleko je- ;, 
ziora, gdzie skaczą rybki). Na nieco późniejszym 
etapie gry możesz również wybudować farmy ) 
— z całą pewnością jest to najwygodniejszy . 
| sposób zdobywania jedzenia. Jeśli chodzi o pa- 
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"macje. Co istotne, wszystkie dialogi Sg] / 
M TDZELWCANENELEW 2 
( zadnych pretensji do umiejętności akto- 4 
"Vrów (gralem w wersję oryginalną — 3 
WNEEWNEEI SZ 7 
tor angielski). ZY 
| Efekty dźwiękowe oraz muzyka są Fżz= 
DY WE EUENZLW ZALEWA „22 
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MNPC OST ELE OWE 
z całością. W czasie bitwy dodatkowo rozle- 
_ gają się bitewne okrzyki. Czasami jest to 
ESrEKEEALEW METZ LEWE 
_ stu kuszników wrzeszczy: „Jesteśmy 
- okrążeni, oni są wszędzie!”, podczas 
kiedy atakuje ich jeden mały goblin... 


| 
ź 
| 


„przełączyć” z niewiadomych powodów. Wy- 

I daje mi się też, że albo rozwój „o 
MORYNCSZYWUEWAELI Ł4G 

źle zostały dobrane towary (F74R66 
w sklepach. Bo jeśli na 7 
przykład w czwartym 4 


RPSGULERULGELEE 
"Na pytanie, czy SPELLFORCE jest grą 
OWE MONEEEKACATWYELIEJ 
powiedzieć: tak, dobrą, Go ważne, 
przygotowaną z wyraźną staranno- 
ścią. Oczywiście autorzy nie uniknęli za- 4 
AGELWEUEW LWOWIE « „igi 
KORY TEENUWCOCIZJLEWOTOWE A 
WEAK EU JEŻ fk " 


WWAAKYTELEJCIMHZI FP „w k 
zdolności rozwiniętej | a | 5) 


| TEST WEWACIEE 

li, co dałoby możliwość obej- 
"ZZZTEMLEWELOTUNE OGLIE 
JOOCZZWEKEC WIEKCE 

4 ty autorzy przeoczyli też pewną 
- kwestię dotyczącą zarządzania 
+. robotnikami. Otóż gra od- 
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ZOAZENEEWINWOW FAZA 2. 
ATEWENNZA W | 
© o zwartej zabudowie oraz 

DYK ROWULCHCH A 
w nierzom można nakazać szyk / 
w formacji, ale odległości po- 
«.. między postaciami są zbyt du- 
że, przez co armia zosteje 
rozstawiona na rozległym te- 
ATEPLEENIGSNWE 
 TUREBLOCANENEWI 

 ZEELE OW ELIEWI 

STOEBOWLEIANE 


 SLINOCELEWNCCEO 20 


ER MAWWEWACA JA UWE 
EE ZZUELE próżnuje i to 
M >. jest oczywiście OK, Ale 
|< jeśli robotnicy zostal 

| WENILELNNATNECH 

do chaty myśliwskiej, 

NO OM ERAT A EWA 
lowna, wtedy stoją bezczyn- 

nie. Natomiast program w ogóle 
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| tego nie zauważa, ponieważ we- 
TNMNUENENNGTELINUE 
£7 konkretnej funkcji. Tyle że ich za- 
NWEDLOWZOWEWOZZZ 
efektów... Można mieć też 
„o pewne zastrzeżenia co do re- 
Pi CLENUWIU RUSZ: 
ł GAUENMMAKELCOZECU 
4 DEE NADIELGNERNEW 
M ZTIEMOLET EEEE NOW 
j J WSZIEWELNAL UM fatalny 
Ama W drobiazg: podwójne kliknięcie 
+7) (REJS . , 
WEWPEWEWOW CZA 
' boru wszystkich jednostek tego samego 
typu znajdujących się w polu widzenie. 
IWWWACYRENACEAAWA AW 
od dawna standard! 

Z niechęcią również przyjąłem do wiado- 
| mości brak pojedynczych scenariuszy, gene- 
NO EDENLEM OWEN CEMEBLONCE 
» końców jednak SPELLFORCE jest zdecydo- 
' wanie grą qodną zauważenia — w natłoku 
! miernoty WANIE ZG WIK LOS 
NONE NEELENEGSTEWA 
| tul na wakacje dla osób, które z jakichś 
| przyczyn nie mogą nigdzie wyjechać. 


a ZE. 


mw am > RM M m. ma zma 


aj 


I 


*Joodioo0 / GD Projekt 

R wwiwispeliforce, com. 

B Dlupa, anóżnicowana |] Sprawy związane z tak 

4 STDPANA, - OBTOMOY wą tycznym sterowaniem 

wybór opoji RPG jednostkami oraz l 
Długa, wciągająca 
r OLENLULL AJ 

OLLI 

JEVIEUEE ELLEN 


aj 
M 


a tekst: Jacek „Randali” Piesar 


07/2004 u 


= ż e 
je - 


Harry Potter, chodząca -=pr=zij 
Gzeoistwo pozostawi na je. b kas e 2 
de aeg dyscyplinowań ch || 

i az ódczałe Zbietaczy ERO 


serowa PENUUWAJNA 
* aj nik 


RE ydany przed dwoma laty KA- ZY 

MIEŃ FILOZOFICZNY wyjątkowo | PENYNANISZEG dor do rzucenia czaru — | ZEP RE 

wóz) | | dlugo utrzymywał się na czele li- Kuperus Pupus w sail środek potterowego tyłka wadza się to do śokiadneco obma- g 

lei Ex! sty przebojów. W czerwcu po- | -—— o— cywania wszystkich portretów czy „JĄ 

dobny los spotka zabójcę trzynastu mugoli, « gracz może sterować nie tylko Harrym, lecz | wgłębień w ścianie i, jeśli mam być szczery, Wg 

znanego w niektórych kręgach jako WIĘZIEŃ « również Ronem i Hermioną. Otwarcie niektó- ' bawi średnio na jeżozwierza. W dodatku ku- gg 

AZKABANU. Skąd wiem? Patrzę i widzę. Każ- rych drzwi, a także sklepanie Irytka wymaga ' leje fabula. Efektowny początek (pogoń za 
dy szanujący się fan Pottera już dziś czeka , „Ścisłej wspólpracy Świetnej Trójcy — bez niej « Parszywkiem przez przedziały pociągu) zapo- 
z kijem za rogiem, by ograbić pierwszą lepszą | nie ma co liczyć na końcowy sukces. Później - « wiada nie lada emocje. Tymczasem w szkole 
_ staruszkę i za uczciwie zarobione pieniądze | w czasie lekcji — przyjaciele rozdzielają się. « dochodzi do trzech zaledwie lekcji, 
| nabyć pudelko z programem. Graczom nie-! „ex | tak Ron poznaje czar umożliwiający , po których następuje punkt kulminacyjny, 
zdeklarowanym, niepewnym „ 4 nu przyciąganie przedmiotów oraz , pojedynek z dementorami i rozwiązanie zA- 

i | swych uczuć w stosunku do X. 4 Wiszenie na linie, a Harry uczy się ; gadki Syriusza Blacka. Ostatnie minuty ES 
Hermiona Granger zwana okułarnika, pozostaje poniższa A AŻ ow zamieniać _ strumień | gracz spędza, zaliczając egzaminy... nie ma 
też szlamą bądź gangreną. | recenzja. Być może stanie się im- „asa. NSS" w ślizgawkę. Hermiona jak żadnego wybuchowego fl finału! Po zakończe- 
4 Córka niemagicznych rodz- BP) pulsem do mordu... Być może jed- "BA zwykle daje popis nadgorliwości : niu gry pozostaje wrażenie, że sednem zaba- 
ców, swe kompleksy leczy nak uratuje czyjeś życie. | "FM | opanowuje aż dwa zaklęcia. Dzięki : wy jest zaliczenie trzeciego roku, a historię 
w czytelni, kując za dziesię- W stosunku do KOMNATY TAJEM- W HĄ nim ożywia male kamienne kiujicki « z więżniem dodano, by zatkać jadaczki 

ciu. Dzięki jej wysilkowi Ho- NIC, poprzedniej zręcznościówki j sit e oraz smoczki. Kierując nimi, do- ,  rozjazgotanych dziennikarzy. 

gwart całkowicie zrezygnował |[4 A, o przygodach Pottera, zmienilo = dl ciera do _ miejsc, Znacznie lepsza szata graficzna (silnik 
ze skuwek do pisaków się niewiele. WIĘZIEŃ AZKABA- 'B1 » w które sama by ; UNREAL 2] oraz doskonałe spolszczenie nie 
| —==ap""p " NU pozwala bowiem — podób- wa | nie weszła z przyczyn czysto ! ratują sytuacji. Dla przeciętnego niefana 
LG / nie jak oryginał = wyskakać się | fizjologicznych. WIĘZIEŃ AZKABANU to produkcja średnia, 

| 4 po platformach za wszystkie cza- „ie | Autorzy gry doszli też do : niewarta dość wysokiej ceny. Oby przygoto- 


Ron Weasley, 
najbiedniejszy student 
Hogwartu, właściciel! zs- 
tęchiego szczura i mocno 
schodzonej różdzki. Ma 
więcej braci I sióstr niz 
zwojów mózgowych 
w ryzej glowie 


Draco Malfoy, świński sy, nazbierać fasolek na zupę dla calego AE s wniosku, że skoro gracze ma- 1 wywana już CZARA OGNIA nie powielila tych 
blondyn w dość jednoznacz- | / plutonu i zapolować na równo 80 kart _£ ją już QUIDDITCH WORLD « samych błędów! 
ny sposób sportretowany H/ kolekcjonerskich. Przy okazji można _ „, CUP to pewno przelecieli wszystkie miotły = 
przez autorkę powieści. jg. - zwiedzić Hogwart od piwnic aż pó dach (oka- | w okolicy i mają ich dość na kilka lat. W efek- g 
W rzeczywistości to grzecz- że Się nieco inny, mniejszy niż półtora roku | cie w WIĘŹNIU AZKABANU sport ten pojawia | (Ha pry r Jott er | 
ny i pilny uczeń, pupilek temu, zaopatrzyć się w hasła do portretów | się wyłącznie w jednym przerywniku filmo- , | = Tę 
wybitnego wykładowcy aka- HF] w w sklepie należącym do Weasley ów, a także ! wym. Jego miejsce zajęły loty na hipogryfie I więzień | zKaba nu 4 
|demickiego, dr Snape'a . stoczyć magiczne pojedynki z topikami, jasz-  Hardodziobie, sprowadzające się do szusowa- | Piatformowa TPF 
- czurami i innymi gnomonami. _ 1. nła przez kolejne obręcze. Niestety, szybowa- : || * Wymagania s przętowe: 
og, KF ŚŚ) - Mimo wielu podobieństw tytuł oferuje nie- , nie to nie tylko nie bawi, ale nawet — za „ABGAM Mż 
p +4 t AP CO bardziej rozbudowaną rozgrywkę. Już , sprawą niewygodnego sterowania — stanowi £0 MB RAM 


w trakcie pierwszego etapu okazuje Się, e najbardziej katorżniczy element zabawy. Gra na platformy: PC. PS2 Xbo box, GBA 
; „ Średnią przyjemnością są też inne mini- G ersja PL [i Multiplayer 
A, Syriusz Black, | eZ- BN En EFR pojawi 2 ryty E Bictrmie ts E Pols Polska 


w studni latadelkami oraz gromienie 


W Fir e; 
vzględny morderca, | kart pochodzących z potwornej księgi 


z zimną krwią zamor- 


| Pzp  Faparm katem, 2 r 
httpi//harrypotter:ea,c0n 


dował 13 newamch potworów. Finezji w nich tyle Co W ru- I | AE e Mist niczym sort 

mugoli. Dzięki pomo- chach zmrożonego na kamień kociaka. ciróy CA MB krótkowidze 

cy Albusa D., dyrek- Cała ta magiczna różnorodność spra- . || | 

| tora Hogwartu, wia, że gra robi wrazenie złożonej | | f Dla fanów pozy- | 

raz Sraóce wikia: i większej Od poprzedniczki. Niestety, || EWIE cja obowiązkowa, 
dowcy akademickieao to tylko wrażenie, WIĘŹNIA AZKABANU | Lal, Dla calej reszty - 

Remusa L.. zdołał KU- można bowiem ukończyć w ciągu czte- j ż DRE 

cić podejrzenie na | rech godzin. Później zostaje [uż cya PE a R |. 
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28 recenzje 


iędzy  pochlonięciem Atlantydy GONAN stanowi typowy 
przez oceany a rządami synów hackn'slash w ujęciu TPP. 
Aniusza znajduje się epoka nie- — Podobnych gier było już wie- 


dostępna nawet sennym maja- le — choćby stareńki DIE 
kom. A w niej Conan, którego przeznaczeniem _ BY THE SWORD czy SEVE- RK AX E 
było włożyć koronę Akwilonii na poorane tro-  RANCE: BLADE OF DARK- 


skami czoło. I tylko ja, jego kronikarz, władny  NESS. CONAN nie próbuje 


jestem snuć tę historię. Opowiem wam — wyłamać się z kanonu, oferując potężną por- RE YSPz maż CZ SE3 
o dniach wspania- m j "R cję krwawej jatki, KZ Goraco... AE IE dod TEG Ź 
łych przygód.” wicl [e AKTY CYM FRYJ- doprawioną modny- L ad Rak W zc] ; ” ! 


Tymi słowami roz- mni ostatnio elemen- 


poczynał się wyre- CZYK SZARŻUJE NA. temifPG. Acotym 
ZySErwowany przez ! za chwilę 


Johna Miliusa kuta NAJZE DOMOWE Po kolejnej wypra- 
wy „Conan Barba- wie do odległych 
rzyńca”. To ten film BLAJZAKI! kraln, _ wypelnionej 
ska: ponad 20 Isty przygodami i najeżo- (EJ 7 ż | 
ozsławił postać potężnego Cymeryjczyka. Zro- nej niebezpieczeństwami, Conan pragnie choć |-<g SiE Pi m = 


dagny w glowie Roberta E. Howarda barbarzyń- na moment odstawić miecz i odpocząć wśród p I | Pzd 
ca doczekał się długiej serii powieści. Złodziej, krewnych. Gdy jest już niemal u kresu swej po- (|-4 Pa EK | >< 
banita, gladiator, rozbójnik, pirat, najernnik, dróży, zatrzymuje się na brzegu strumienia, by „pAE | i BZ RE - OE —| 
okrutny dla wrogów, a zarazem wierny przyja: — napić Się i napoić swojego wierzchowca. | wte- 4 A a Pd WIE = 
ciel przemierzył wzdłuż i wszerz fantastyczne dy znaprzeciwka nadciąga grupa konnych. Pełen |$ eni OWE) że, NE sasz = 
krainy, w POSZUKIWANIU zemsty, bogactw, ko- najgorszych obaw Cymeryjczyk rusza galopem z A : 5 — Z 4 


biet, władzy i chwały. Drogę torował sobie — w stronę wioski, aby odkryć... zgliszcza izamor- |yvq7=G ową 5 fa: - -AME 2 SEC ERA sy ro | 
głównie mieczem... dowanych bliskich. Pełen furii i.żądzy zemsty (o- Js SASE Ha ©Ory BAZ = = - GA, =, SH! 
nan rusza w pościg za mordercami, nawet nie ZE > - — 
60NAMN BINARNY podejrzewając, jak daleko zawędruje... gą NAN cześć przeciwników okazuje się tylko zwykłym 
Dziwnym byłoby, gdyDy w końcu o Gonanie nie Fabuła, jak zauważyłeś, specjalnie nie intrygu- WALECZNY mięsem armatnim. Skoro o walce mowa — i tu 
przypomnieli sobie tw wórcy gier, Komputerowy je. niemniej doskonale wpisuje się w konwencję _ Pod miecz bohatera nawinie się niejeden prze- autorzy mogli się bardziej postarać. (wszem, 
: a herole-fantasy i zostawia _ ciwnik — wielkie skorpiony, zwierzęta, okrutni — jest szybko, dynamicznie, jednak bez polotu, fi- 
ER 2 ec ZEG szerokie pole do popisu dla _ wojownicy, umarlaki, potwory i inne szkaradz- — nezji, efektowności. Conan porusza się jak wóz 
Ż gi żĄ scenarzystów. Dzięki temu _ twa. Niestety, jedyne, co stworom tym dobrze z węglem (choć swoją drogą trudno wymagać 
»-j| gracz nie nudzi się, śledząc _ wychodzi, to zbieranie po głowie. Kiedy juz od potężnego rębajly gracji prmabaleriny]. 
Ż| rozwój wypadków. Los rzuci __ przyswoisz sobie kilka skutecznych cięć, spora — Z drugiej strony nie jest tak źle — wachlarz cio- 
M Gonana do tętniącej życem MFF FP F sów jest szeroki, ich animacje również spra- 
| puszczy, świątyń okrutnych Conan Barba (64 Jil4' M wiają dobre wrażenie. 
I bóstw, ij miast, Wraz z postępami w grze i kolejnymi zabój- 
J) na górskie przełęcze iw. MASZCIE stwami Conan zyskuje doświadczenie. Zdobyte 
(R że M niego nar- O CZHLZCNALILEIWESARJJEUECIA punkty można zainwestować w nowy cios bądź 
| j O KUWLWJELEWALEEWINCIEJCLAEONA rozwinąć jedną z wcześniej nabytych umiejęt- 
WA CCU UCZA ności. Patent do bólu prosty, niemniej spraw- 
 BEZLEWUCHHTUUEHHEWOWEWSRAN dza się dobrze | pozwała dość znacznie wpłynąć 
| MEUADIUAKNCUEWUCHEWNIOWZUWON aa —_ SBE | 
=; i gladiator, by po odzyskaniu walności zająć 4 - 
O. się zładziajskim fachem. Jednak ządza zemsty | z 
 EZLECENE MOTU LEAF Ciya 10 
podejmuje się uwolnić królewnę, znajdującą 
się we władzy złego maga, przy okazji wyrów- 
nując stare porachunki. | = 
„Conan Barbarzyńca” stanowi jeden z naj- | 
znamienitszych obrazów kina fantasty, na 
który składają się przepiękne zdjęcia, cudaw- 
na muzyka i charyzmatyczni bohaterowie. 
Film ugruntował pozycję Arniego w Hollywo- , 
od, któremu z pozornie płytkiej postaci Cona- | 
na udało się wykrzesać bardzo wiele... | tylko lad 
szkoda, że konty- ó 
JEISENNNAKOLELINA 
Niszczyciel”, oka- | 
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na styl! walki bohatera. Wyegzekwo wanie co 
niektórych kombinacji zaowocuje rzezią zastę: 
pów wroga. Przy okazji należy nadmienić, że do 
swobodnego wyprowadzania co bardziej skom- 
plikowanych kombosów bardzo przydaje się 
pad. Klawiatura sprawuje się tu dużo gorzej. 

Oprócz popularnych znajdziek, np. odnawia- 
jących energię, Conan zgarnie również cały ar- 
senai specielistycznych narzędzi do krzywdze- 
nia wrogów. Na pierwszy plan wysuwają się 
kozackie miecze dwuręczne | mordercze topo- 
rzyska, niema! zywcem wyjęte z filmów I komik- 
5ów 0 niepokornym barbarzyńcy. 


CONAN PRZECIĘTNY 


Z tego, co napisałem, powoli wyłania się obraz 
gry zaledwie średniej. Jest to przykre, zwłasz- 
cza dla milośników ponurego wojownika. 
Niestety, program nie ma żadnych asów w rę- 
kawie. Weźmy na przykład takie sterowanie, 
które również nieszczególnie się autorom 
udało. Zawieszona nad plecami Conana kame- 
ra potrafi się pogubić, szczególnie w ciasnych 
pomieszczeniach, co w ekstremalnych przy- 
padkach może prowadzić do konieczności sko- 
rzystania z opcji Load. Denerwuje również 
trudność, z jaką 

bohater jedna-_ 

cześnie 


porusza się do przodu I w bok, Bardzo kompli- 
kuje to sprawne okrążanie przeciwnika, szcze- 
gólnie gdy walczymy z kilkoma poparańcami 
jednocześnie. 

Na koniec zostawilem grafikę, która ani grze- 
je, ani ziębi. Niektóre lokacje zostały zupelnie 
nieźle pomyślane. szczególnie te inspirowane 
filmem. Niestety, nagminnie brakuje detali, 
większego stopnia skomplikowania, wyrazist- 
szych tekstur itp. Momentami widoczki są iad- 
ne, ale bliższe oględziny owocują drwiącym 


uśmieszkiem, jaki budzą liczne uproszczenia 
i kulejąca animacja. Sam Conan to napakowana 
góra mięsa, co samo w sobie jest koncepcją 
słuszną — niestety, autorzy przedobrzyli i ba- 
hater wygląda po prostu groteskowo. Inteli- 
gentnym wyrazem twarzy nasz Cymeryjczyk 
równiez nie grzeszy. Do tego porusza się zbyt 
ocięzale, ale o tym już wspomniałem. 

Co by jednak nie mówić, CONANOWI wciąż 
nie można odmówić pewnego uroku, który do- 
strzegą głównie fani filmu. Lokacje, krainy zna- 


u, =" 


starożytne ruiny itym podobne miejscówki EA 5 


budują niezły klimacik... 


je z książek I filmów sprawiają, że ia- 2 © 


two wczuć się w klimat gry. Da tego 


|. dochodzi największy atut CONANA — 


muzyka. Niektóre melodie zostały żywcem wy- 


| jęte z filmów, inne są wyraźnie nimi inspirowa- 


ne. Dość powiedzieć, że ścieżka dźwiękowa 
„Conana Barbarzyńcy” stanowi chyba najlep- 


szy soundtrack, jaki kiedykolwiek uświetnił film 


fantasty. Tak, LotR pod tym względem się cho- 
wa. Jeśli zdecydujesz się dać CONANOWI 
zansę, przekonasz się sam. 
Mimo sentymentu, jaki odczuwam w rase po- 
staci Lonana, uczciwie muszę stwierdzić, że 


| gra zawiodła, Choć może nie tyle ido c 


nie wykorzystała potencjału, jaki tkwił w tema- 
cie. Nie, nie jest to zła produkcja, lecz nijak nie 
może wybić się ponad przeciętność. Oprawa 
nie zachwyca, sterowanie ma wyraźne wady, 
a sama rozrywka po pewnym czasie staje się 
monotonna i nużąca. £ drugiej strony, grę ce- 
chuje świetna atmosfera. Fani powinni zatem 
zagrać, istnieje bowiem spore prawdopado- 
bieństwo, że będą zadowoleni. Pozostali rów- 
nież mogą spróbować, zwłaszcza jeśli lubią 
tego typu pozycje, Usobiście niecierpliwie cze- 
kam na rehabilitację autorów. Conan to 

wszak wymarzony bohater gry! 


|Conan: 
The Dark Axe 
TPP 


*_ Gra na platformy: PC, PS2, Xbox, GI 
[l WersjaPL  E3 Multiplayer 
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mim boks 
jednak 7 icznymi 
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Oby Mistrzostwa , 


Europy w Portugalii ( 


tlostarczyły 
więcej emocji niz 
najnowsze dziecko 
klanu FIFA! 


"Janie zamierzam 


biegać po.boisku. 
Chodzić 
ostatecznie 
mogę... 


recenzję 


nia. Co ważne, po murawie nie biega 22 niemal 
identycznych ludzików (jak ta była w niskobu- 


| dżetowych produkcjach sprzed dwóch lat), 


tylko postacie z facjatami w mniejszym lub 
większym stopniu przypominającymi oryginały. 


FURREWOJ W najmocniejszych drużynach odtworzono 


FĘ| wszystkich zawodników. W polskiej ekipie, któ- 


ra pasuje do tego grona niczym mleko do ka- 


Y; A A szanki, prawdziwe twarze mają Szymkowiak 


zas wzmożonej ba tali 0 telewizor zbliza 
się nieubłaganie, Już za parę dni osoby 
plci pięknej będą musiały zrozumieć, że 
co 2 lata nastaje miesiąc, w którym liczy się 
tylko futbol. Wszelką inną aktywność życiową 


| należy wówczas podporządkować harmonogra- 


/ | mowi transmisji meczów © mistrzostwo. Nale- 


'F tekst: Kamil „Bono” Brzózka 


ży? Co ja mówię, trzeba! 

O ile portugalska impreza na pewno będzie 
prawdziwym świętem dla sympatyków futbolu, 
o tyle jej komputerowy symulator niestety nie. 
Zle co prawda nie Jest. ale mogłoby być dużo 
lepiej. Tradycyjnie firma EA Sports zafundowa- 
la graczom pokaz mistrzowskiej grafiki i anima- 
cji. Zachowanie zawodników przy wejściu na 
stadion, podczas gry, po faulach czy strzeleniu 
bramki dopracowano w każdym szczególe. Wy- 
chodzący na boisko zawodnicy słuchają hymnu, 
witają się z publicznością i przeciwnikami, wza- 


jemnie mobilizują się i przeżywają swoje zagra- 


i Żewłakow. Reszta jest jedynie podobna. 
W programie imponuje też odtworzenie wa- 
runków pogodowych. Gdy zawodnik biegnie 
z pilką pod słońce, ekran autentycznie razi, 
podczas mocnego deszczu gracze przemiesz- 
czeją się po boisku ocięzale. 


Lekko nie jest 

UEFA EURO 2004 jest grą dosyć trudną, dzię- 
ki czemu na pewno nie znudzisz się nią po kil- 
ku dniach. Cieszy, że nie można już — jak 
w wersjach z przełomu wieków — przebiec 
przez niemal całe boisko I huknąć bez proble- 
mu w okienko. Nawet jeśli jesteś Raulem, 
a twoim przeciwnikiem jest twarda i finezyjna 
niczym kwoka ekipa Wysp Owczych, wykona- 
nie takiej akcji jest niemal niemożliwe. Aby 
strzelić bramkę z kategorii „szmata, turlacz, 
kaszalot , trzeba się porządnie napracować. 
2 kolei żeby przeprowadzić akcję zakończoną 
strzałem z serii „stadiony Świata”, trzeba 
opanować technikę gry w stopniu tak wysokim 
jak głos kastrata. Z jednej strony to dobrze, 
bo nie każdy urodzi się Qwenem | w rzeczyw!- 
stości każde piękne zagranie okupione jest 


Kto, kogo, kiedy, dlaczego i ile razy? 


Klasyczny kontratak zaczyna się ód | | 


Gej wyprowadzenia piłki do przodu 


„I zanim zrietują się, że 506 się FE fl 
granowy napastnik znajdzie się na polu karnym 


OWSZEM, przy hsże przecinka są TEE | 


cy, ale panowie gwiazdorzy są zblazowani... 


Co za akcja! Jaka piękna bramka! Tłumy s szale- 


ją, czapki lecą w górę. Hiszpania pany! 


GE 


—L 


£uro 2004 


PORTUGAL 


wieloletnią, ciężką pracą. Jednak z punktu wi- 
tlzenia gracza komputerowego poziom trudno- 
ści bywa często męczący. Zwłaszcza kiedy 
— mimo wieloletnich przygód z kolejnymi wer- 
sjami gry FIFA — nadal gra się „pod górkę . 
Jeżeli wybierzesz drużynę z wyższej półki, ból 
ten da się w miarę szybko przezwyciężyć. Ale 
kiedy poniesie cię duch patriotyzmu i zdecydu- 
jesz Się na jedena stkę z orłem na piersi, bę- 
dziesz się męczył równie mocno co kadra Boń- 
ka w meczu z Łotwą. Tradycyjnie też zawodzi 
drybling. Ludzie z EA Sports powinni w końcu 
posiedzieć dlużej nad tym elementem i wymy- 
ślić coś więcej niż przekladanka ś la Ronaldo. 

UEFA EURO 2004 stwarza mozliwość gry 
nowoczesnej, bogatej w prostopadłe podania. 


waka 


p 
i zmieni fryz. Ca za adóetrzecieł 


Dzięki temu możesz na kilka różnych sposobów 
podać na tzw. dobieg. Dodatkowo wprowadzo- 
no opcję „off the ball", gry bez piłki, pozwała- 
jącej sterować trzema zawodnikami przed po- 
daniem. Niestety, Klawiszologia jest na tyle 
złożona, że aby w pelni „off the ball” wykorzy- 
stać, musiałbyś mieć * macki ośmiornicy. 


p RRocadaj 
» Spodenki, sło 


ee z a 


Atmostera iście gikn Ki ja, | 


ró Jbkii h 
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Fr 


Prace nad wów pikarzemi r rozpo- 
czynają się od stworzenia siatki 3D 


W obronie opcja ta powoduje, że do będącego 
przy pilce przeciwnika spoza ekranu dobiega 
ziamal z twojego teamu i staje przed nim. Czę- 
sto jednak zanim twój „posiłek” dobiegnie i tak 
jesteś o jednego zawodnika w tył, gdyż ten, 
którym sterowałeś wcześniej, zapomniał wró- 
cić. Trzeba jednak przyznać, że poruszanie się 
zawodników po boisku to mocna strona tej 
gry. Pilkarze nie stoją jak muly na pastwisku, 
tylko przemieszczają się w miarę logicznie. Na 
płus można zaliczyć też możliwość odbioru piłki 
przez wybicie. Gorzej dopracowano grę wśli- 


zgiem, która jest nie lada sztuką. Większość 
interwencji kończy się faulami, a sędziowie 
achoczo rozdają wtedy kartki, także te w kolo- 
rze pomidorów. 


Siatkę wypełnia się odpowiednio ukształowa- 


nymi wielobokami i dodaje światlocień 


Silni psychicznie 

Nowością w UEFA EURO 2004 jest wskaźnik 
morale zawodników. Stworzono go chyba na 
wniosek polskich trenerów. Od teraz wszyst- 
Kie porażki możesz wytlumaczyć tym, że chło- 
paki nie wytrzymali psychicznie, nieudane 
podanie podiamało rozgrywającego, obrońca 
wraz z żółtą kartką zlapał dała, a szybko stra- 
cona bramka ustawiła mecz. Pomysł to może 
i ciekawy, ale jego realizacja wymaga dopraco- 
wania. Większość decyzji o stanie a 
graczy zapada raczej na „chybil-trafif" 
gorsze, nie wpływa na faktyczną kę 
danego zawodnika na boisku. Informacje o mo- 
rale każdego gracza pojawiają się przed każdo- 
razowym zestawieniem skladów. Jednak bez 


| 


farta! 5; 
(Lotwy specjaliści 
mają jak 1:200 Prav udo- 
| podobieństw LED LELICJEC 
LL oryginalnych 


 KRZELU pei) — 
| znacznie Kosy B.. | 


Kolejna faza to stworzenie realistycznych ani- 
macji i poprawienie ruchów przechwyconych 
28 pomocą technologii motion-capture 


względu na to, czy ustawisz sklad niepopraw- 
nych optymistów, czy zdolowanych smutasów, 
będziesz grał niemalże tak samo. 

Kompletnym nieporozumieniem jest brak 
możliwości rozgrywania turnieju finałowego 
Mistrzostw Europy bez konieczności grania eli- 
minacji. W efekcie zagranie go w oryginalnych 
grupach jest praktycznie niemożliwe I na bo- 
iskach Portugalii często mierzysz się z druży- 
nami z kosmosu. Jedynym pozytywem jest to, 


że dzięki temu na finaly często „łapie się Pol- 


ska. Dodatkowo eliminacje to nie tylko mecze 
Z grupowymi przeciwnikami, ale również seria 
meczów towarzyskich, które sprawiają, ŻE na- 
pięcie siada. Przyczyna braku możliwości wy- 
boru wariantu gry jest równie zagadkowa co 
popularność pewnego opalonego polityka 
| pewnej toruńskiej rozgłośni. 


Inne wtopy i porazki 

Sporo do życzenia pozostawia też aktualność 
składów, zwłaszcza drużyn spoza Top 10. 
Kiedy widzę w skladzie Polski Tomasza Kosa, 
Artura „Niemoc” Wichniarka czy Radosława 
„Siedzącego Kalużnego, robi mi się jakoś 
dziwnie, bo przecież „to już minęło, ten klimat, 
ten luz, ci <wspaniali> ludzie nie powrócą 
już!”. Wniosek z tego taki, że składy niektórych 
drużyn są wzięte na tzw. przypał z kompletnie 
przypadkowych meczów. A to już zenada, 
zwłaszcza jeśli weźmie się pod uwagę, że EA 
Sports wykupiło wyłączność na umieszczanie 
w grach oryginalnych nazwisk. 

Nie do końca rozwiązano też problem Stro- 
jów. Gdy grasz na przyklad towarzyskie spo- 
tkanie Hiszpania-Lichtenstein, po boisku lata 
ee panów w identycznych kubraczkach, 


Podsumowując, szału najnowszy symulator | 


pilki nożnej niestety nie zrobi. Nie odpycha od 
monitora, ale też przesadnie nie przyciąga. 
Zdecydowanie najmocniejszym punktem Są tu 
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Na samym końcu piłkarze zyskują teksturki, 
dzięki czemu zaczynają wychodzić na ludzi 


Kto wie, może Uda £ 
bezpośrednio z rzu 


roznego? 
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grafika i animacje — pierwsza klasa, poziom nie- 
dościgniony dla jakiegokolwiek konkurencyjne- 
go odpowiednika FIFY. Gorzej, jeśli chodzi 
o samo granie. O ile stopień trudności nalezy 
zaliczyć do zdecydowanych atutów tytulu, to 
toporność konstruowania akcji już nie. Ci, Któ- 
rzy zasmakowali PRO EVOLUTION SOCCER 3, 
siadając przed UEFA EURO 2004 będą się czu- 
i, jakby czas cofnął się o kilka lat. Również je- 
śli chodzi o „grywainość”, propozycja EA 


sports wyraźnie przegrywa ze swą kankurent- 
ką. W efekcie sam musisz ocenić, czy warto 
wybrać się do sklepu. 
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Strony konfliktu 
LU — dziki lud nomadów wywodzący się 

_ Ze Wschodu, Hunowie byli znakomitymi jeźdź- 

cam. LIED walczyli zarówno bronią 

białą, jak i z pomocą łuku. Z niewiadomych 

— Drzyczyn przenieśli się do Europy, gdzie dez- 
litosnie podbijali kolejne plemiona. 


żeitowie — niegdyś WYSOCE CyWilizowana na- 
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tęgi. Nie żywili sympatii także do Germanów. 


iE — najbardziej w świecie kochają do- 
brą walkę oraz uczty. Umilowanie wolność 
oraz tradycyjna wojowniczość bardzo uła- 
twiają im znalezienie pretekstu Go wójny 
Zamiast pracować, znacznie bardziej lubią 
piądrować. 
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Wirtualny podryw 
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| Wybory Miss Singles 


| Spośród sześciu występujących w naszym show 
| pań, pozwoliłem sobie wyselekcjonować cztery 
kandydatki do miski... ta znaczy Miss SIKGLES. 
| S'osujecie, rzecz jasna, w systemie idioteie D- 
| 506-72826 (opłata: 244zli/min-+ VAT] 
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Albo ożywić krążenie przy dźwiękach 
jakiejś „trendowej” kapeli 
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Uciekła z domu bogatego ta- 
tusia, właściciela kopalni dia- 
mentów. Jest bogata, 
wykształcona (skończyła Gam- 
bridge), e jej ego jest wyższe 
od Empire State Building. Po- 
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„LO to ja mam jutra kupić?” 


Gwoli spraw iediwości trzeba jednak pr 
dzieć, że ENESPSE kilka 'Blemer 


Mnzekn =! 


które poprawiają [el PoSUEECZNA UCBNE. 


p 
i 
. 
| A 
R 
e r 


„A =R) A ezęes. 1) Lgł [ Palad 
moj z SITZY ATE W PRE 
M" ZŁ 1-990, ich PO 
it Hr U Nas! kę 
1 4 


MANHUNT 


SAVEdbma | 


Masowym 
jedle preferencji. 


rogram, w którym zagrasz główną ro- 
lę, nazywa się MANHUNT. Przypomina 
trochę take produkcje jak „Eig Bro- 
ther” czy „Bar”. Na każdym rogu wisi 
kamera, zaś wszędobylskie mikrofony są w sta- 
nie zarejestrować najdrobniejszy dźwięk. Nie bę- 
dziesz tu jednak rozdawać nominacji ani knuć 
spisków. Na twoim miejscu nie liczyttym też 
specjalnie na gry I zabawy towarzyskie. Ten re- 
ality-show rządzi się nieco innymi prawami. 

Są one zabójczo proste. Miasto Garcer City 
podzielone zostało na kikanaście stref, którymi 
zarządzają różne gangi — naziści, AGA ZEE 


psychopaci, odszczepieńcy, bandyci, zdziczali 
policjanci i czionkowie oddziałów specjalnych po 


. przejściach. Zadaniem każdej osoby w mieście 


- tekst: Maciej „Anzelmo” Ogiński 


jest pozbawienie życia pechowej gwiazdy pro- 
gramu. W tym przypadku pechowcem jesteś ty. 
WAKACJE W KARCERZE 
Nazywasz się James Earl Gash | społeczeństwo 
skazało cię na śmierć. Jednakże zastrzyk 
z rzekomą truczną nie zabił cię. Obudziłeś się 
w zimnym i nieprzyjaznym mieście, zaś glos 
w sluchawce w twoim uchu zapowiedzial, że 
wszystko skończy się przed Świtem, jeśli bę- 
dziesz postępował zgodnie z instrukcjami. Pod- 
czas gdy byłeś nieprzytomny, przewieziono Cię 
do Carcer City — zamkniętego miasta, w którym 
niejaki Starkwesther kręci swoje naturalistycz- 
ne filmy o zabijaniu. Twoim głównym zadaniem 
EZ FEBE NE FEBLGHWZUU typa, który 
wejdzie ci w drogę. W przeciwnym razie on do- 
rwie ciebie i skończysz w kałuży krwi. Musisz za- 
bijać, a co więcej — musisz robić to z fantazją 
i polotem, aby widzowie otrzymali to, za 
co zapłacjii. 

W Carcer City rządzi jedno prawo i nazywa SiĘ 
ono Starkweather. Reżyser odgrywa zresztą 
<w MANPHUNT wiele różnych ró! — jest zarazem 
="RiEurzypaw: śmierci, animatorem kolegi 


w mieŚCie oraz sekun- 
dantem lub doradcą 
Casha. Choć z jedną % |  - 
strony to właśnie ten RS 4 
gość odpowiedzialny jest | ż 
ZWPOWODOWWIEWZYCH 
serem nie ulega kwestii, , 


pelna współpraca z Reży 

gdyż... innej opcji po pra- ! 
stu nie ma. Glos Starkwe- s 4 
athera będzie towarzyszył 

Ser kilka rezy wybawi cię 


ci przez całą grę i o ile Reży- 
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nie mogła powstać nigdzie in- 
dziej jak tyko w laboratoriach 
Rockstar North — tych samych, 
w których wcześniej narodziła się 

seria GRAND THEFT AUTO. Jeżeli 

VICE CITY lub jakaś inna produkcja Ą je* 
WW UNSGEWYWEYCYRIECEWJĄ W 
mocne, MANHUNTA wprost znie- PA 
nawidzisz. Gra obftuje w liczne 

sceny dekapitacji, brutalnych pobić, | 

egzekucji, a nawet tak pomysłowych PRF="F_ "37 
WEJŚCIOWA PRD TA 
mocą łomu. Bohater MANHIUNT mo- w : 

że zabijać swoich wrogów na różne 


sposoby — od szybkiego wypadu, po GE 
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egzekucję ocierającą się wręcz o tor- Ktoś zauważy UrZNIĘLA di jesz egzekucji. Witaj w Ca 

| pac dze później dy właśnie będzi nej 89 
tury! 5 obraz był pelny, dodajmy, że js się jel przyjrzeć BA UFZUJ 
krew leje się tu wyjątkowo obficie i gę- 1 pr D 1... guzy waza | 
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wia po ekranie W chwilę pa 

a dziej Dlatego właśnie MAN. | bardziej brutalną grą 

r lie jest wskazany dle małolstów ART TNEWYCNRAE 

SZA LOJTELONNN EWG 

Kropka. Jakkolwiek rzeźnia na ekranie 

Ę wzbudza konsternację i słuszne oburzenie, war- 

to pamiętać, że przy tym wszystkim najnowsza 

produkcja Rockstar North jest grą ciekawą 

i dopracowaną. Składa się z dwudziestu stan- 

dardowych poziomów i szeregu czekających 

na odkrycie sekretów. Mówiąc prościej — 

Q ile nie zrazi cię konieczność masowego 

szlachtowania ludzi, czeka cię około trzy- 

dziestu godzin solidnej rozgrywki w kli- 

macie budzącym skojarzenia z MGS czy 

SPLINTER CELL. Z tym, że w MANHUNT 
nie jest już oczywiście tak wesoło. 


TI 


GAMEPLAY 
SPUZNZANE ZIMOWE GC 
sprawny koleżka. Widać, że nawet 
PACZEK WESEA NEUE 
| w celi śmierci nie stępiło jego zmy- 
UNE LZ OEAEW LF 
||  biania. Chociaż twardziel, jakim jest 
Cash, potrafi przyjąć kilka uderzeń 


stowania tej sprawności zbyt często. 
Zresztą raczej toporny — budzący żywe 
skojarzenia z dwoma ostatnimi wcieleniam 

GTA — system wałki już po pierwszym poje- 
dynku uświadomi ci, że nie tędy droga. 
MANHUNT polega przede wszystkim na chowa- 
niu się w cieniu, odwracaniu uwagi i... atakach 
z zaskoczenia. 

Na tym elemencie goście z Rockstar North 
skupili się w pierwszej kolejności, Sposobów na 
krwawe pozbawienie kogoś życia jest tutaj wie- 
le — możesz zadusić typa foliową torebką, 
wykłuć mu oczy nożem, odciąć leb maczetą, 
skręcić kark za pomocą umiejętnie założonej pę- 
tli czy złamać kark stalowym kijem. A to tylko 
wierzchołek góry lodowej. Arsenał broni 
w MANHUNT robi naprawdę duże wrażenie 
— gd tak prostych rzeczy jak wspomniana 
już reklamówka, poprzez Kije, kosy 
i pistolety na gwoździe, na strzelbach, 
karabinach maszynowych czy piłach 
łańcuchowych kończąc. Jakby tego by- 

lo mało, kazda egzekucja może prze- 

biec na trzy sposoby, mierzone 
— oczywiście — poziomem okwaGk=: 


lamem przez plecy, nie polecałbym te- 


| jest —sma gprawcy. Kiedy Cash gotów jest do zabi- 
; zdecydowanie naj- - Ca jakiegoś kretyna, to gracz zdecyduje, jak 


brutalne okaże się rzeczone morderstwa. Zaje. 
ży to od tego, jak długa trzymać będziesz wci- 
śnięty klawisz akcji. Zresztą pozwó!, że posłużę 
się drobnym przykładem. 

Uzbrojony w stalową linkę Cash skrada się do 
odwróconego do niego piecami typa. Bohater 
jest już gotów do przeprowadzenia egzekucji, 
toteż wciskasz klawisz akcji i trzymasz go. Stan- 
dardowa biały celownik zmienia kolor na żółty, 
by wreszcie przejść w czerwień — ten kolor sy- 
gnalizuje właśnie najbardziej brutalny scenariusz 
zabójstwa. Skoro celownik stał się szkarlatny, 
puszczasz kławisz akcji i Cash przechodzi do 
działania. Dusi typa tak mocno, że stalowa linka 
obżyna delikwentowi głowę. Po przeprowadze- 
niu egzekucji, bohater podnosi z ziemi urznięty 
NEAR ELWENNEŁEN=E SELU Ca 
się w dalszych etapach zabawy. Odpowiednio 
rzucona, odwróci uwagę strazników. Można nią 
posłużyć się jako bronią. Kości czaszki Są raczej 
twarde... 


AUDIO 8 VIDEO 

Także od strony technicznej MANHUNT zapro- 
jektowany został z myślą o starszych odbior- 
cach. Program instalacyjny to właściwie kwin- 
tesencja minimalizmu — to sama ty- 
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czy Się SEETOM prezentowania fabuły. 
Wart odnotowania jest także brak niskiego po- 
ziomu trudności. Do wyboru jest tylko standard 
albo ekstrema. 

A jak ta gra wygląda? Kurczę, do głowy przy- 
chodzą mi gównie przymiotniki typu „brudna ”, 
„Odpychałąca” czy choćby „niepokojąca . Z ra- 
cji, iż MANHUNT pokazywany jest głównie przez 
różnego rodzaju przemysłowe kamery, gra wy- 
gląda, jakbyś oglądał ją na źle dostrojonym 
sprzęcie — rozgrywce przez cały czas towarzy- 
szy delikatny „Śnieg”, zaś podczas przerywni- 
ków filmowych taśma wideo zdaje się wkręcać 
Wi Fri WEEZNYZNESENNEErZ 
niejsze jednak, formu'a ta idealnie wprost pasu- 


je do konwencji programu. | możesz mi wierzyć 


na słowo, grafika MANHUNT prezentuje się 
znacznie lepiej w ruchu aniżeli na zdobiących tę 
rozkładówkę obrazkach. 

Wysoki poziom trzyma także warstwa dźwię- 
kowa. Twoi oprawcy to zadziwiająco gadatiiwi 
panowie, którzy każde wydarzenie w Świecie 
gry muszą dogłębnie i wulgarnie skomentować. 
A muzyka? Ta pojawia się okazjonalnie I przede 
wszystkim w scenach o największym napięciu 
dramatycznym. O ile nie są to najbardziej pory- 
wające kompozycje na świecie, z pewnością do- 
cenisz ich nastrój. 


GLOSING COMMENTS 

Trudno jest wydać jednoznaczną ocenę MAN- 
HUNT. Nawet CARMAGEDDON czy POSTAL nie 
oferawały rozgrywki tak skrajnie chorej i bru- 
talnej. W zestawieniu z omawianym tytulem 
VILE CITY zdaje się być programem dla grzecz- 
nych dzieci. Dozwolony od lat 18. MANHUNT 
potrafi sprawić wiele satysfakcji, chociaż jest 
też bardzo możliwe, że odrzuci cię skrajnie 
krwawą |  przepelnioną okrucieństwem 
istotą zabawy. Rzecz w tym, czy masz duszę 
rzeźnika... 


Zawsze mnie irytowało, gdy CzEpiano sę gier za 
ich brutalność — uważałem to ża nieco dziecin- 
ne, bezsensowne. Tym razem jednak, chyba po 


| raz pierwszy, muszę stanąć po drugiej stronie 


barykady. Dlatego, że twórcy po prostu prze- 
qięli przysłowiową pałę! To, co widzmy na 
ekranie jest skandaliczne, niesmaczne i maral- 
nie naganne. Gdybym to ja pisał recenzę, gra 
dostałaby jedynkę. Ciekaw jestem, na jake 
jeszcze wyrzygliwe pomysły wpadną koncerny 
by wyrwać od ludzi upragnioną kasg: Sims 
Oświęcim? Wirtualny Gabinet Tortur? Ludzie, 
OPAMIĘTAJCIE SIĘ! 


WBU 


m aczego opisuj jemy LORDS 0 OF AAS tak 
EJ dużym n opóźnieniem? Otóż podziękować zato 
- możecie polskiemu tystrybutorowi gry. jm | 
dwa miesiące zwodził nas, mówiąc: „iUż wys e 
liśmy do was grę”, „jutro wysyłamy” „ „W przy: 
 szłym tygodniu na pewno hędzie”, Aege 
„poszła kurierem”, Od czasu do czasu śpiewka 
się zmieniała; „Sorry, ale nie możemy znaleźć 
| magazyniera, a magazyn zamknięty”, „mam it 
w tej chwili tylko jetlną kopię” itp. Wreszcie kil- SB AIROJERAC udał | 
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tarce Kiki porze | ej, Oczywiście wszędzie pętają się również i wojowniczki, które nie tylko slużą jako szpie- dobycie tego cennego krUSZCZU, wystawienie 
forse tłumaczenia z paszą peżażiochi dobrzy czarodzieje i źli czarnoksiężnicy, nisz: | dzy czy kaplanki, ale potrafią na przykład armii oraz ewentualnie dokonanie odkryć tech- 
aktor proj weń krorijcć z JĄC okolicę za pomocą potężnych zaklęć , dosiadać słoni bojowych. Sojusz Elddarów to i nicznych czy też naukowych. Sporą zaletą jest 
c uwa asa p. nie AE Ana AA 1 głównie elfy pragnące wskrzesić swe potężne , fakt, że wszelkie gmachy wznoszone są auto- 
- Naniiab-- -*manon zona 1 | | KU ! królestwo. Armia Elddarów w dużej mierze matycznie, czyli nie trzeba do ich budowy 
Ą w wiaczy, hordy "opiera się również na żabopodobnych wojow- | angażować robotników. Wystarczy wybrać 
Na Sterty arti aa s " 0. i nikach — froglokach fe tantiemy dla mnie ! stosowne miejsce, zapłacić okrągią sumkę 
I sz - gdzie?! — frogger. J. Jednak największym atu- 1 w platynie i budowa powoli nabierze rumień- 
tem elddarskich wojsk są świetnie wyszkoleni : ców. To na pewno spore ułatwienie, gdyż 
UL lucznicy — =W dużych zgrupowaniach faktycznie 1 w tym momencie robotnicy służą tylko do jed- 
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wojownicy — tytułowi Lordowie, Kiedy rozpa- | ŚR 
czynasz zabawę, możesz wybrać, który z nich | 
poprowadzi twą armię do zwycięstwa, Wybór geśik 
ten jest o tyle ważny, że poszczególne etapy i 
gry różnią się stopniem trudności, a umiejęt- Ę 
ności czarodzieja, rycerza, paladyna lub zło- 
dzieja SĄ Mocno zróżnicowane. Jednak, uwaga, 4£6PR 
nie można równocześnie prowadzić kampanii | (8 p, 
| dwoma postaciami. Lzyli nie możesz na przy- | 8 | 
okład" Kierot wać PAYNE AE Świtu, £ s: e] 


gdybyś aj da Aby tak uczynić, 6 oddział Bractwa Świtu — kerdaczńcy, 
musisz skasować dotychczasowy dorobek i za- SPYEZYZ AZORY ER 
_ cząć wszystko od nowa. Dziwne to utrudnienie 
REG... | chyba zupelnie niepotrzebne. | g 
mem Każda z nacji dysponuje odręb- A$5E 

- nym zestawem jednostek, których 13 A: 

_ zdolności bojowe oraz umiejętności specjalne | vag zak 
ik 


| _ dość mocno się różnią, Niestety jednak, że8 

== pie me tu nawet mowy o tak fantastycz- -H 
nym zróżnicowaniu wojsk, jak w wypadku jg | 2 
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omoki w LORDS OF EVERQUEST WC ioponują 
sobie tylko świetnie przygotowana armia złożona z | 


Zalecazzy am r epeji astóriaty emej, Kióra w 
więkrześci wypadków jeńt wystarczająca, jednak ar 
razie esa ynć z dała sei sk „Ary, rómimy 6 
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PROW ACRE POD JEDNOSTKĄ W JEJ ZASIĘGU [A muy hi RT WĘG 


grać pojedynczy scena piusz 

Do wyboru dostalem ( ko 
uwaga!) TRZY mapy. W do- 4 
datku każda z misji była 
predefiniowana, a więc nie 
można było wybrać ani stro- 

ny konfliktu, ani Lordów in- 
nych niż ci, których wskazali 3 
autorzy. Przyznam, że takiego PR 
„lamerstwa jeszcze w grach |j4 
strategicznych nie widziałem. 

Nie istnieje również opcja lo- 
SOWwEgOo _ przygotowywania 
map. a autorzy caly Ciężar 
obmyślania nowych scenariu- 

szy zrzucili na barki graczy. 


dość mocno strzeżone, oraz armie neutralne. 
sę w zależności ad rozwoju sytuacji mogą 

stać się wrogami lub przyjaciółmi. Co ciekawe, 
scenariusz potrafi się dynamicznie zmieniać 
i zdarzają się sytuacje, kiedy wrogie armie po- 
jawiają się „znikąd”. Na przyklad oczyściłeś już 
I nieprzyjaciół dany teren, a tu nagle po paru 
minutach okazuje się, że jest on peien aQre- 

vwnie nastawionych kreatur, Nie powiem, ŻE- 
by takie niespodzianki przypadły mi do gustu, 
ale cóż — na pewno dynamizuje to rozgrywkę 
i wprowadza do niej element zaskoczenia. 

W trakcie wykonywania misji zawsze otrzymu- 
jesz konkretne zadanie lub zadania, ale one A 
nież mogą ulec zmianie, zwłaszcza pod wpiywe 
kontaktów z napotkanymi postaciami ara - 


mi. Zwykle naczelnym punktem programu jest 
wyeliminowanie wroga, ale możesz również 
otrzymać na przykład rozkaz ochrany konkretnej 
znalezienia 
wyznaczonych artefaktów, uratowania wła- 
snych lub sojuszniczych jednostęk czy też ; 


postaci, przejęcia wrogich budowli, 


zmieszczenia Się w pewnym limicie CZASOWYM. 


Dlaczego zasysa? 


Po raz pierwszy zdumiałem Się, Kiedy zajrza- 
iem da menu gry jeść wid | chciałem roze- 


W grę wbudowano dość 
przejrzysty edytor, dzięki 
opracować własne mapy. 

Druga sprawa to elementy role-playing. 
Wydawałoby się, że w grze mającej swe ko- 
rzenie w EVERQUEST — jednym z najstynniej- 
szych RPG — te opcje zostaną szczególnie 
mocno zaznaczone. Tymczasem nic z tegol 
Rzeczywiście jednostki (zarówne bohatero- 
wie, jak I zwyczajni zolnierze) awansują na ko- 
lejne poziomy doświadczenia, ale niewiele 
z tego wszystkiego wynika. Gracz nie może 
dowiedzieć się nawet, ile punktów życia ma 
dana jednostka, qdyż ich liczba jest podawana 
tylko w pracentach (np. 8696 maksymalnego 


zdrowia), A jaka jest faktyczn różnica pomię- i 


dzy np. smokiem a ogrem, tego już się: nie 


dowiemy. Przy awansie na kolejny poziom do- ; 


świadczenia nie zmieniają się ani umiejętności 
ofensywne, ani defensywne, a postać nie zy- 
skuje żadnych nowych zdolności. Owszem, 
zmienia się to nieco dopiero po osiągnięciu 
Szóstego poziomu doświadczenia. Wtedy każ- 


któremu można 


Ożna ak pó 0 00 
Z BE w tym I num 


dostarczaniu | jej uzhroje 


nych. pierścieni, które 


oddziaływałyby na zdolności of 

fensywne. Poza tym, na.  przyki 

FORCE można trafić do. świet I 

nych sklepów, a w LoE taka i opej 
Czwartym problemem Są kwes 

z walką. Armii nie można ustawiać 

(tak jak np. we wzorcowym pod tym 

AGE OF EMPIRES ID. Przez to skuteczne sl 

wanie OOCEoSA na polu bitwy jest ba 

utrudnione. W dodatku jednostki jakoś dzi 


reagują (czy raczej w ogóle nie reagują) na wy- 


dawane komendy. Zdarzało mi się, że pomimo 
wydania rozkazu Obrony armia i tak rzucała się 
na wroga i „rozsypywała” na polu walki, a 
ne jest również atakowanie jednostkami latx 3 
cymi | jednostek niepotrafiących. zwalc 6 celów 
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tadna, a momentami JĄNiema 
L4DSWEK  TEWEJACYJNA pęgrafiką oraz dźwiękiem 
Sata, jejny dźwięk 
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[fatalnie chore cena 


JERCIELILEB 
prawdę pstrzyłem | 
WIERA ALIEN 
MANY CREWY A 
szło... Zresztą paczy- | 


dego można pasować na rycerza | postać ta- taj to, co powyżej | 
a 1 R p | | 
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ka nabiera nowych umiejętności. znych. Ulaczego? ANO OłACEgO RZE WLEGY JO >ZZ = 0 


EOB ami "ABURE Kdny poda potężne 3 
_ i głupie ogry to tylka mięso armatnie 


sami są tak potężne, że ażadzć ALU 
, czarodziejów oraz uzdrawiaczy 
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Czy to na krańcach 
rozległej galaktyki, 
czy w centrum wszechświata, 
życie. „przeciętnego 
(osmi cznego rozbójnika 
_"przypomin na a partię 


a 


tz 
j= 


Pierwsze wa godzi i mażć siagzike ydzfą 
an JU ROCA zapóznając Się z usd gi" 


KETK:]L74 [- MAMMA 


iską policję podczas próby kradzieży 
lewielkiej gwiezdnej gabloty. 

Podczas nudnej podróży w miejsce 
odosobnienia przechwycił cię argoń- 
ski statek wojskowy klasy Tytan. Bez 
żadnych wyjaśnień zostałeś prze- 

ransportowany na Argon Prime do 

9 ośrodka resocjalizacji. Będąc nie w Cie- 
M mię bity, od razu dostrzegłeś szansę 
8 szybkiego wydostania się na 
wolność. Oczywiście 
3 coś tu strasznie Śmier- 
gS dzialo. Pewnie tobie 
|przyjdzie teraz oQczysz- 
jczać niezdrową stmos- 
ferę. Może dowiesz się 
|czegoś więcej jutro, jak już cię stąd 
4 wypuszczą? 


008 paz NA wOZE 


| ylko młodym napalonym frajerom 

wydaje Się, że ilość pelnych komór 

w nieustannie kręcącym SIĘ 

bębenku to jedynie kwestia szczę- 

ścia. Tacy szybko stają się częścią przepast- 

nej próżni bądź aktywnymi uczestnikami 

programu resocjalizacji w zakładzie peniten- 
cjarnym sektora Na Zadupiu. 

Nie jest Bynajmniej tajemnicą, iż parając się 
zbójnictwem oprócz „głowy na karku, szóste- 
ga zmysiu | smykaiki do wszystkiego, trzeba 
jeszcze posiadać odrobinę zimnej krwi. Jeżeli 
brakuje ci dowolnej z tych cech, wciąż masz 
do wyboru szereq innych zawodów, wcale nie 
mniej niebezpiecznych i na pewno nie mniej 
ekscytujących. Jednak o tym za chwilę... 


„ BO OTQ NADCIĄGA GŁÓWNY 
BUHATER 
Matka nadała ci imię Julian. 


| Nie wiesz, czy to po ojcu, bo go | 


niądy nie poznałeś. Pomimo do- 
syć miodego wieku piractwo 
i szmuglowanie już dawno staly 
się dla ciebie chlebem powsze- 
dnim. Ścieżką Ciemnej Strony 
Mocy chadzasz z zupełnie ra- 
cjonalnych względów. Pa pro- 
stu da się z tego całkiem nieżle 
żyć. Jednakże piastowanie sta- 
nowiska dyżurnego wrzodu na 
czterech literach nie dość że 
SH nie należy do przyjemności, to 
jeszcze niesie ze sobą spore ry- 
zyko. Społeczeństwo nie lubi takich jak ty... 
Ale w końcu kogo obchodzi opinia popaprane- 
go społeczeństwa? Przecież jeszcze na Sta- 


rej Ziemi wymyślono powiedzenie — pierwszy | 


milion trzeba ukraść. A jek już byś się go do- 
robil, to zafundowałbyś sobie słoneczną tro- 
pikalną wysepkę w miejscu, gdzie samemu 
ustala się requly. 

Może by I tak byfo, gdyby nie fakt, że ostat- 
nio zostaleś schwytany przez czujną argoń- 


Twórcy X2 — THE THREAT 
5 dokoneli cudu, jeżeli chodzi 
0 stworzenie niezwykle rozlegiego, 


przepięknie prezentującego się oraz obfitują- 


cego w multum interakcji wszechświata. 
Jest więc kompleksowa gospodarka dla milo- 
śników handlu — od właściciela podarowane- 


go statku zwiadowczego do potentata 


w handlu Kosmicznymi Muchami i Zielem Ma- 
rzeń. Są nieuniknione waśnie rasowe dla fa- 

natyków wzbudzania niepokojów spolecznych 
(w grze można co prawda wcielić się tylko 
w Juliana reprezentującego ludzkość, ale bę- 
dziesz miał szansę spotkać w czasie swych 
podróży wiele innych ras). Są wreszcie emo- 
cjonujące pojedynki i spektakularne batalie 
dla urodzonych wojowników bądź generałów. 


RAZ POD WOZEM 

Niestety, pod twe nogi rzucono też kilka 
monstrualnych kiód. Pierwszą z nich jest 
mało przejrzysty interfejs (obsluga ekra- 
nów pomocniczych wymaga chyba ukończe- 
nia kursu operatora telewizyjnego wozu 
transmisyjnego). Szczególnie boleśnie daje 
się to we znaki na samym początku roz- 
grywki. Przewidywainy, a momentami de- 
nerwująco infantylny scenariusz również 
potrafi szybko zniechęcić do dalszej zaba- 
wy. Humor dodatkowo psuje niezrozumiale 


licha animacja (w porównaniu do znakomitej | 
grafiki przestrzeni kosmicznej) oraz wygląd 


postaci (co najmniej o generację kart gra- 
ficznych za slaby). Spraw nie ulatwiają 
ciągnące się w nieskończoność żmudne 
transakcje handlowe (przesadnie dlugi 
okres potrzebny na rozkręcenie większego 


| interesu, zwłaszcza zważywszy na później- 
| szą historię glównego bohatera]. 


NIEPRAWDOPODOBNIE 
NIEPRAWDUPODUBNE 

W przeciwieństwie do raczej liniowej fabu- 
ly, produkt firmy Eqosoit oieruje nieograni- 
czony wybór w zakresie rozwoju postaci. 
Prawie każdy znajdzie tu coś dla siebie (np. 


wspomniany wcześniej pirat, kupiec, owca 


nagród). Przeskakiwanie pomiędzy dosyć 

plynnymi archetypami w trakcie trwania roz- 

grywki jest ograniczone jedynie przez wy- 

obraźnię, liczbę kredytów oraz posiadany 

czas. | tak np. z ciułającego marne grosze 

eks-pirata można przekształcić się w samo- 

zwańczego admirala — w randze Asa Asów 

pierwszego stopnia — dowodzącego gwiezdną 

flotą, składającą się z setek statków ko- 

smicznych. Ale potrzeba na to co 

i najmniej paru miesięcy, 

jeśli nie kilku lat in- 

tensywnego qrania. 

Nie zdziwiłbym się, 

gdyby po wybudowaniu 

zdobyciu podobnej armady 

w kompie padla karta grafiki :). 

X2 — THE THREAT to gra, która 

spodoba się przede wszystkim cierpli- 

wym fanom PRIVATEERA /FREELANCE- 

RA. Inni, głównie ze względu na męczący 

wątek handlowy, raczej szybko się nią znu- 

dzą. Chyba że odkryją tatwą metodę na zaro- 

bienie szybkich pieniędzy bądź lubią podróżo- 

wać przez bezbrzeżne przestrzenie, racząc 

się niesamowitymi zjawiskami, z jakimi można 
się zetknąć jedynie w kosmicznej otchłani. 


0 CO TAK WŁAŚCIWIE! 
ZCRODZ z 


qi alącsiyói 
mimo iż jego fu 
jąca, epa sp 
ma tycz 
radi oraz 
uczciwie. informcje — oe: bolało. Skuś sę 
yrzyfajmniej na przejście podstawowych mis 
treningowych. lapoznają cię ane Z funkcjami 
praz pokażą potencjał tyojego pejaziu, 2 na" - 
stępnie dosyć przejrzyście żsprezentsją sijezji 
wy Labycj ekonomii. 
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Symulacja handlowo-strate- 
QICZNO-A-Wingowa 
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cierpliwy, Beż | 
sye cierpliwy... 


| 
z FE Ea RE In= 
= SH Le sl Jud 


a AJ rynku ukazała się niedaw- 
| no kontynuacja jednego z bardziej 
| znaczących tytułów FPP roku 2003 
WASZE ESL CELZKYNINE 
wane VIETCONG:PURPLE HAZE składa się 
z dwóch tytułów: samej gry oraz nowo 
wydanego dodatku WIETCONG:FIST ALPHA, za- 
WEJEIEEZWŁOZPUEKA WSKA TRO CREE 
Multi, 6 nowych broni i możliwość walki wręcz 
na bagnety. Ponieważ od premiery VC minął już 
prawie rok, przypomnijmy parę szczegółów. 


SOW: ta wioseczka. Szkoda tylko, że w każdej 
chatce czal się koleś z kalachem... 


* 


A 


Zabiłem wszystkich... Uf. teraz pora się pomodlić! 


ALE B LEE 
Goś nam się ostatnio namnożyło tych wiet- 
namskich atrakcji. VIETCONG, BATTLEFIELD: 

| VIETNAM, LOS: VIETNAM, PLATOON i nie- 

długo SHELLSHOCK: NAM '67. Sporo te- 
go... £ drugiej strony trzeba przyznać, że 
wojna w Wietnamie to dła producentów 
PEM ELA EL OLE AAIEELELU 
WE EWSZ PE ERU AE Z 
wiekszość w odcieniach zieleni) i obfitość 

M EPOWEWL EEEE ERZE CYT RAA 

E W efekcie, kolejne produkcje są coraz cie- 

"- | kawsze. Powoli zbliżamy się do „ideału 

f- komputerowej dzungli, znanej z holływoodz- | 

kich superprodukcji M => „Czaś SA 
— kalipsy „ „Pluton*, „By ULE 
"RECZ GB GRA ah SEdŚ 
możesz teraz odnaleźć w VIET RPUR. 
PLE'HAZE, choć nie zawsze jest to miłe - 


= — przeżycie. Zółtki są wszędzie! 


MIETCONG to jedna z bardziej hardcore owa 
zrealizowanych gier FPP, pokazujących realia 
konfliktu wietnamskiego. Zadna z porównywal- 
nych produkcji (nawet najnowsza BATTLE- 
FIELD:VIETNAM] nie oddaje tak dobrze walki 
w dżungli jak PURPLE HAZE. Najbliższe wydaje 
się zestawienie z poziomem (Omaha Beach gry 
MEDAL DF HONOR. Gwiżdżą pociski, głuchniesz 
ad padających obok granatów, starasz się wci- 
snąć pod najbliższy pień i tylko w momentach, 
kiedy wrogowie z VietCangu (VC) zmieniają ma- 
gazynki, odszczekujesz się ze swojego wierne- 
go M-16. Potem szybko za następne drzewko 
alho kamyczek (byle tylko skrył głowę!) i dalej 
do przodu, bo misja czeka. 

VIETGONG:PURPLE KAŻE to gra trudna do 
oceny. Dobrze oddane środowisko (świetne 
tekstury), doskonale efekty dźwiękowe (broń, 
otoczenie, okrzyki zolnierzy, wszystko oprawio- 
ne niezłymi kawałkami rocka z lat 70.) kłócą się 
AENUE O UCUWIEAA EH EORY EE 
z daleka caikiem-calkiem, ale z bliska pikseloza 
kiuje Wwa RE iycya przypomina Czasem pa- 
ATZYYK| wycinankę. Mapy są ograniczone 
plaskimi krzaczkami. Na większość wzniesień 
można dostać się tylko i wyłącznie określoną 
przez producentów drogą, a postać potrafi za- 
blokować się na przeszkodzie albo w tunelu. 
Wiernie oddane są za to warunki pogodowe. 
Deszcz i mgła powaznie utrudniają onientację, 
a przeciwnikowi pozwałają na urządzanie zasa- 
dzek, Nie licz ną swobodne bieganie dookola 
wrogów i radosne strzelanie. Zawsze należy 
szukać ochrony przed pociskami i zwracać 
uwagę na pole ostrzału. 

Dość słabe SI jest przyczyną licznych głupich 


SEA EN ONYZK WJ ARENA ZYCIU IA 


Potrafią oni całkowicie zablokować się na leżą- 
cym pniu lub między skałami. Uciążliwe jest tez 
kierowanie podwładnymi, bo z reguły nikt nie 
słucha twoich poleceń, a „przyjaciele” często 
jedynie przeszkadzają. Pomimo słabych stron 
5l przeciwnicy potrafią jednak srogo karcić. 
Nie sposób np. przejść obok VC uzbrojonego 
we fllntę dziadka czyli strzelbę „Bajkał. Nie- 
przyjemnie, zaskoczyć może także zaczejony 
gdzieś użytkownik RKM'u Diegtiariew. Jedyna 
przyjemność z takiego spotkania to (po 

zabiciu właściciela] podniesienie bro- 

ni i poslużenie się nią w jedynie 
słusznym celu. Szybko okazuje 
się, że pomimo możliwości 
uzupełniania amunicji w za- : 
WRYYLGIMINA LI LRSILI- NO 


najlepsze efekty A 
4 GE 
s -. tr 
= a * ZEDZĘ - 
MSZE 
Sy, me = 
poz" 


uzyskuje się, deska. ze zdobyczy wojen- = 
nych. AK-47, szczególnie w trybie Single Shot, —— —„a%%— 
jest niezawodną | bardzo skuteczną bronią, = 
znacznie przewyższającą jankeskie M-14/16, | 
Trzeba jednak przyznać, że niedoskonałości 


engine' u choć wpływają na komfort gry. baz 3 s Ba 3 
nie zmniejszają jej grywalności. VC:PH uz z AA" 
po prostu wciąga. Akcja jest żywa, nie z - w 


nudzisz się, realizując kolejne zadania, dzungla 3 zt LZ 
aż rol się od jednostek nieprzyjaciela. VC:PH x 
oferuje też interesującą fabułę trybu single — 
pa przejściu kolejnych migji odkrywają SC 

nowe bronie i mapy typu Szybka Misja „agp 
(ZERU ENNY — 


mniej atrakcyjne są tryby Multi. 6 ; 4 * 
Rozgrywka jest szybka i krwawa, | SĘ Fam NZ = o AA 
a dynamika przypomina COUNTER |" A a AH ŚW aaa 
STRIKE w dźungji. M 4 | SR 

Gra przeznaczona jest raczej dla miłośni- N=T z, a ZĘ 


ków dzunglowych strzelanek. 


fVietcong: 
| Purple Haze 
| | Strzelanina 
= Wymagania 
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i Dabrzę oddana atmos- 
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zało cię już cią- |] 
HIER WIE LLEINEJ 
Ada AALEJRTH 
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| El 

| ryginalny DUNGEON 

SIEGE ukazał się na 

| rynku półtora roku te- 

mu. W branży gier 
komputerowych jest to szmat 
czasu, tak też nie powinien ni- 
kogo dziwić fakt, że jego nowe 
wcielenie — kilkadziesiąt godzin 

dodatkowej gry zebrane 

| w kampanii o nazwie LEGENDS 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 


w setkach przedmioty zwykłe I magiczne, 
przeklęte i biogosławione, a także te potrzeD- 
ne i te całkowicie niezbędne. W pewnym mo- 
mencie możesz nawet zacząć gubić się 


NĄ pomoże przetrwać trudne chwile ocze- 
kiwania na DUNGEON SIEGE 2. A Chris 
Taylor nie należy przecież do ludzi, którzy 


OF ARANNA — nie robi dziś na zwykli spieszyć się przy pracy. 


nikim większego wrażenia. Tym  |ANSSWyYZA jakich spotka MI: ; w subtelnych różnicach w działaniu przeróż- 


niemniej jednak, zagorzali fani PYSKA ONE ENEA NAEZZSCCH || nych podtypów tej samej broni. W programie 
żden z nich nie okaże się szczególnie sprytny 38 | bedziesz mógl ponadto wykorzystać szereg 
E BE EŻĘÓA | na Bznowych zaklęć, jak chociażby te z grupy prze- | 
mian (twoi magowie mogą teraz zmieniać Się 
w przeróżne bestie) czy glyphów (z ich pomo- 
cą możesz tworzyć potężne pułapkii. 
Jakkolwiek LEGENDS OF ARANNA ukazał 
się przeszło półtora roku po premierze DUN- 
GEON SIEGE, zadziwia fakt, na jak wiele nie- 
doróbek programiści z Mad Doc przymknęli 
oczy. Podobnie jak osiemnaście miesięcy te- 
mu, gracze powinni nastawić się na wymyka- 
jącą się niekiedy spod kontroli kamerę Oraz 
na szwankujący system odnajdywania ście- 
żek przez bohaterów — zwłaszcza w wąskich 
przejściach i przy zalomach korytarzy. Szko- 
da także, ze nie zdecydowano się na chociaż- 
by kosmetyczne poprawki 


serii powinni być zadowoleni. 
Czekają bowiem na nich tłumy. 
nowych potworów do zabicia, 
tony artefaktów i rzadkich przedmiotów do 
zdobycia oraz kilometry podziemnych lochów 


| W momencie rozpoczęcia gry twój bohater 
i jest prostym wieśniakiem, którego rodzice Dy- 
do zwiedzenia. ll —- zgodnie z lokalną legendą — wielkimi boha- 
Chociaż kupując LEGENDS OF ARANNA, : terami. Praca na roli będzie musiała jednak 
otrzymujesz także oryginalną grę, zawarte , pójść w odstawkę z chwilą, gdy potężny de- 
w programach kampanie nie są ze soba , mon, władca nieumarłych, zdecyduje się naje- 
związane. Stanowią one byty na tyle od- ; chać okoliczne ziemie... Hmm.. Na cóż... 
rębne, że nawet import bohatera | Lmówmy się, że fabuła nie stanowi najmoc- 
| z DUNGEON SIEGE nie jest możliwy. Za- : niejszej strony LEGENDS OF ARANNA. 
| bawę musisz zaczynać od początku. ' Przejdźmy zatem od razu da omówienia no- 
| Może być to raczej irytujące — szcze- ' wych elementów, jakie wprowadzono do gry. 
gólnie dla tych, którzy na podstawowej Ź istotnych nowości w systemie rozgrywki 
| kampanii zjedli przysłowiowe zęby. : wymienić należy obecność całych zestawów 
| Ź drugiej strony jednak, opracowana , magicznych przedmiotów, które warto 


| zasobami drużyny, a także sterowania kilkoma (1) ty- 
pami nowych zwierząt jucznych. 


j w laboratoniach Mad Doc przygoda po- , kompletować. Jeżeli bowiem zdobęcziesz , Szaty graficznej. Mgła, wo- z KC EPEORAGE , 
| trafi rzeczywiście wciągnąć, zaś obec- ; wszystkie części danego zestawu (np. Helm ; da, ogień czy wszelkiego WNE OCE Dzięki niej nawet początkujący 
| ność licznych bonusów może ostudzić : Potężnego Yoricka, Rękawice Potężnego ' rodzaju efekty specjalne =>,o">>" "EGSPOWIE mają szansę na przetrwanie! 


gorycz płynącą z konieczności ponow- ' Yoricka a także Pancerz I Magiczne Półbuty 


I 
prezentują się dziś raczej 
| nego rozpoczynania drogi „od zera do : Potężnego Yoricka], możesz liczyć na profity 
I 
j I 
i 
| 


mało atrakcyjnie. Z drugiej 
strony, klimat rozgrywki 
wciąż trzyma się nieźle — 
głównie dzięki monumental- 
nej, poruszającej muzyce. 


bohatera”, płynące z bonusów za postadanie wszystkich 

i elementów. | jest to oplacalne. W LEGENDS 
OF ARANNA pojawi! się także Traqa — nowe 
zwierzątko juczne, którego zasadniczą zaletą 


— 


jest umiejętność efektywnej obrany w przy- Raczej nie ma co liczyć, że 
F padku interakcji z jakimiś potworami. Poza !' LEGENDS OF ARANNA przy- 
i tym, w świecie gry natkniesz się na liczone !' sporzy serii nowych wielbi- 
| oco Ciel. Ale też i nie z myślą 
| Zzzgny GREW EEE 0 nich zostala stworzona 
| AS ANKA  rzeczona gra. Fani oryginal- 
j W awiło się nowe zwerzącko . nego DUNGEON SIEGE ra- 
| Ml czej nie powinni poczuć się „ 
j zawiedzeni — mogą przeżyć 
nowe przygody w Świecie, którego wady i za- 


lety znają już na wylot. | R Qi 
Jedno jest pewne. Czas spędzony w ple- Dungeon Siege: 


nerach i podziemiach LEGENDS OF ARAN- || LEgends of Aranna 
|| Action RPG 


moj = OSS zgłą 
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Mad Doc / Micresoft 
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Dodatkowe kilkadneszt [Ę Półtora roku to sporo 
= ODUZ Zabawy 2 grę mtzasu | D5 prezentu 
KOCĘ |U7 ZNASZ | SĘ c7858Mmil NIEŚWIEŻO 


Nowa odsłona, 
"RE B-P EDUATTCA 
d M, s c : ĘGM A fa / !' zała, Jest nadzieje, 
Częściej aniżeli w orygRiRG anta Wędziez waka >| O //R/LŻ/ setne okaże sę | 
z różnego rodzaju bossamis BE prieszn"E-| "2 NfZN/q  2ymś baróżiej na n 


i tekst! Maciej „Anzelmo” Qigiński 
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|. Czyli bossami wszystkich bossów : GAR" OWENA SFMEJCSECI 
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w nie wpada. Na szczęście w Przy- 
padku niekonwencjonelnej przygo- 


i fizycznie, gnębi też jego psa. Co dostaje 

w zamian? Sympatię widzów I dozgonną mi- 
łość graczy! 

Pierwsza część gry zaskoczyła oryginalnym 

— pomysłem. Gracz kierował plastelinowym lud- 


_ kiem o bardzo wyłupiastych oczach i dokuczał 


mieszka ającemu. tuż obok grubasowi. Podkiadal 
i pinezki na jego ulubionym krześle, ładował do 
wanny płynna porost włosów, a także wywo- 


 lywal zwarcie w instalacji elektrycznej. Pora= 


żony wściekłością sa robił się czerwony 


niczym poseł L., co wywoływała szeroki 


uśmiech na twarzy gracza, Nad całym show 
czuwał zaś reżyser, umiejętnie filmuiący akcję 
i nagradzający bohatera za każde widowisko- 
we świństwo. 


Część druga gry jest niestety wtórna niczym 


butelka zwrotna. Na szczęście powtarza 
sprawdzone schematy w inteligentny i nieod- 
parcie zabawny sposób. Wszystko zaczyna Się 
na początku lipca, w gorący i upalny dzień. 


Woody ma już dość lata w mieście i wyjeżdża 


rEECEKI 
„Jzkzóslddwi 


Pat i Mat, bohaterawie popular- 
nej czeskiej kreskówki „Sąsiedzi, |. 
trzymali sztamę. Nie podkladali sobie 
świń, nie bili się przy kazdej okazji i nie dar- 


Sare kto pod. kir: dołki kopie, sam | - | 


sku M 


dówki SĄSIEDZI Z. PIEKŁA RODEM 
ta stara zasada zupelnie się nie. sprawdza. | 
Waady demoluje swego sąsiada psychicznie. 


| na pia do ciepłych kra-- 
jów. Już na statku odkry- 
Wa; 


że otyły sąsiad 
również znajduje się ne pa- 
kładzie. Wraz z nim płynie 
raszpla Olga, kobieta po- (ę$888 
twarnie gruba, o piersiach RPEĘ 
wielkości przejrzałych me- 
lonów i tyłku niewiele / 2237 
mniejszym ad dobrze wy- FE 
rośniętej dyni. Ujawniają 
się też JUnIOr (synalek SĄ- 
slada, choleryki histeryki. s 
wściekła gorilla Mamusia 
orazrodzinny piesek wraz z ekl- 
pą pcheł. Z udanych wakacji nici... 
Gracz — podobnie jak i rok temu — obserwu- 


Je: Wooty.ego z boku, niczym: w klasycznych: 
platformówkach. Porusza nim za pomocą | 


myszki, w ten sam sposób przewija ekran 
i używa wybranych z kieszeni przedmiotów. 
Bez najmniejszych problemów przeszukuje 
okolicę I wynajduje różne dziwaczne urządze- 
nia, począwszy od zwykłych szczypiec, przez 


piłę czy kotwicę, na urżniętej pletwie rekina | 
skończywszy: (urżniętej w sensie dosłownym, | % 
| a nie przenośnym). Jednocześnie: Woody ob- | 
serwuje codzienne nawyki sąsiada i jega 
piekielnej radziqki. Stara się wypatrzyć jego 
słabsze punkty i wymyślić jakiś okrutny żart. 


Nie musi się spieszyć. Zniknął bowiem licznik 
Czasu, który w Części pierwszej tak bardza 
uprzykrzał zabawę! 

Pierwsze figle nie są skomplikowane. Wy- 
starczy bowiem wrzucić mydlo do kałuży, by 
grubas przechodząc poślizgnąl się na nim 
| przygrzmocił tyłkiem o ziemię. £ czasem zar- 
ty robią się boleśniejsze, a jednocześnie dużo 
bardziej złożone. Już nie wystarczy pacnąć je- 
den przedmiot w odpowiednie miejsce — trze- 
ba ułożyć ich kilka sztuk. Podcięcie drewniane- 
go mostu tak, by sąsiad wylądował na gnieź- 
dzie os i zarwał w głowę wiadrem pelnym smo- 
ly, to tylko mały przedsmak okrucieristw, jakie 
Woody ma w zapasie. Gracz może bowiem 
uszkodzić inną pojawiającą się w grze postać 
i winę za swój występek umiejętnie zrzucić na 
grubasa. Zabawa jest więc przednia. Szkoda 


tylko, że dzięki drobnym podpowiedziom poja- 
wisjącym się w najtrudniej- 
/ szych momentach SĄSIEDZI 
4 „2 nie sprawiają większych 
NP kłopotów. Grę można 
= ukończyć w dwa wieczory. 
Grafika wieściwie nie zmieniła się 
Po od czasów części pierwszej. Plastelino- 
we z wyglądu postacie wciąż bawią korpu- 


<iiemi jA Wylupiaste © Eczój 
oczy, na maksa niemodne majciochy i po- 


kraczny chód sąsiada wywałają uśmiech na 
twarzy nawet największego ponuraka. 5ame 
lokacje są dość ladne, chociaż trochę za 
dużo w nich przedmiotów. Niemalże kazdy 
metr kwadratowy powierzchni zawalono 
skrzynkami, krzaczkami, kamieniami | innymi 
ozdóbkami, przez co niekiedy grafika staje się 
nieczytelna. Z kolei dźwiękowcom za wpadają- 
ce w ucho melodie oraz dobrze dobrane od- 
glosy należy się szacuneczek. 

W Polsce gra ukaże się w wakacje. GD Pro- 
jekt obiecał spolszczyć program, a także do- 
rzucić do pudełka wciąż niewydaną część 
pierwszą. Pamiętaj jednak, by numerów z tej 
przygodówki nie powtarzać w rodzinnym bloku 
czy na plaży w Juracie. Statystyczny polski są- 
siad za numer z mydłem wepchnie ci zęby 
przez tylek do gardla bądź pomasuje plecy gru- 
bym kijem! Niestety buractwo ma dość osobli- 
we poczucie humoru i nie zna się na zartach... 


Neighbours 

from Hell 2 

Logiczna 

| ie Wymagania sprzętowe: — | 
Procesor 233 MHZ 'GF00 JJ 

128 MB RAM, 310MB FDD 12 || 


i kotów co rana (zarówno w znaczeniu dosłow- 

nym, jak i przenośnymi. A jednak każde ich 

spotkanie kończyio się totalną demolką... Kukie!- 

kowy serial z lat 80. bardzo szybko uzyskał sta- 

tus kultowego. Swięcił triumfy nie tylko w ma- 

cierzystej Czechosłowacji, ale 

b | w Polsce, Niemczech, Wielkiej 

2 | Brytanii, a nawet w Stanach 

PA Zjednoczonych. Niedawno 

"8 nakręcono więc zupelnie no- 

we odcinki seri. Więcej in- 

/. formacji o nich znajdziesz pod 
adresem www.patmat. cz! 


lentnymi kształtami, piwnymi brzuchami i ty- 
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dzieci, bo nadmiar wątków. EJulocynych sku- | 
| tecznie zniechęci ciutkę starszych osobni- 


JOJO opowiada 6 ataku klonów straszliwego | 


Mojo yojo, uszatego szympansa o ię ] 


truchuś zwany z an- 
= gielska ostrygą i ż pol- $> 
ska Szybkim Lopezem „2 
| pojawił się na Zachodzie pod koniec 
J ubiegłego roku. Na jednej z płyt CLIC- 
KA! znalazło się nawet demo jego uka- 


chanej gry (zatytułowanej OSTRICH< GA ą 


Ji RUNNER. Nastał wreszcie 
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nej wergji programu. 
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t*tekst: Michał „Van HellSieg" Zacharzewski 
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zbierają jajca, skaczą nad klodami drewna 


z | a. Podobne skojarzenia budzi też dora 


|| iąc poziom wczesnej szkoły podstawe DY 
|| Umożliwia wybór jednego z pięciu sta 

trudności oraz powtórzenia wiadome 
z matematyki | języka polskiego. W grze poja: 
wialą Się proste działania (dodawanie, gdej- 

zd 

mawanie, mnożenie I dzielenie) oraz figury 
geometryczne, a także ćwiczenia z razumie- 


to powaznie, ale zabawa jest zjedliwa. 


ojową i porwal ich wszystkie 
jaja. Na szczęście złodziej 
_pokpił sprawę i zgubił „to- 
_ war”. Ptaki starają się go 
, odzyskać, biorąc udział 
w ifSamowitych wyścigach. Gnają 
na złamanie karku po 8 zróżnicowa- 
nych trasach | 4 ukrytych poziomach, 


ć" 


i unikają otwierających się bram, 
i huśtających się wiaderek i in- 
* nych naturalnych przeszkód. 
- Zaletą gry jest specyficzna, 
/dziecinna: grafika, wykorzy- | | 
śstująca technologię cell-sha- | 
JA Wadą niedobór prawdziwych 
Emocji oraz trudna do wyczucia fizyka 
" „przedstawionego świata. Dziecia- 
'm7,kom strusie powinny się jednak 
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czonych Emiratów Arabskich. To 
cywilizowany I niezwykle malowni- 
| czy kraj, lecz w grze wygląda dziwacznie. Nie- 
malże każda spośród 10 tras wiedzie przez 
pagórkowate, pustynne bezdroża, porośnięte 
rachitycznymi palemkami, zawalone jakimiś 
rupieciami i porozstawianymi po kątach kani- 
strami z benzyną. Po drogach zasuwają 
autobusy |! wielbiądy, a na poboczach rol się 
od zużytych opon. Pędzący od checkpolntu do 
checkpointu kierowcy mijają stare forty, 
zniszczone chaty czy zdezelowane bramy... 
Otoczenie jest monotonne, a trasy — choć 
dlugie — nie robią wrażenia. Wyprana z barw 
paleta kolorów oraz niewielka ilość spekta- 
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odegratyby zi im rolę. ANEMONE niby 
IRE: INyazina BANIEJECIENEENE AUO 
końca. To na pewno nie jest program, na któ- 
ry gracze czekali latami, 

EM EEUEGNEWEBGN AFERY THLWOEIFS 
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SUPER MARIO 64 w 1995 roku. Blisko dzie- 
sięć lat później Japiszony stworzyli grę ANE- 
MONE, która próbuje przywrócić dwóm wy- 
JNEKOUPOEW TJ EPAICHIWAFAR ATC ALECA 
AES UZUENA JEN POCRYJ EM OLE) 
rozmeitego sprzętu. (roboty, mechaniczne 


podestach i zbiera bonusy. W wędrówce to- 
warzyszy mu prosta, lecz skoczna melodyjka 
i duża brzęków, pisków i plumknięć tworzą- 
cych niezbyt czytelne tlo dźwiękowe. 

Gra na pewno znajdzie swoich miłośników, 
choć wyłącznie wśród nejmiodzzych graczy, 


głównych bohaterek, profesor Atomus. > SA ZDZNEFCZ | 
5am program edukuje dość ostro, tr. yma- ŻĘ | E 
wej. | Szkoda tylko wysokiej Ceny. We epoce szale- 4. 
jącego bezrobocia i | dzieci spożywających tyl-- 
j | ko jeden posilek dziennie żądanie: siedmiu ; 
| | dych: za niezbyt rozbudowany program trasz- 
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nia ze słuchu i wykonywania poleceń. Brzmi 


myszy, latające metalowe rabakij, skacze po 


kę smuci. Góż, komputer to KŻ elitarne 


kularnych widoczków zniechęca do zabawy. 


| Nieco lepiej prezentują się same samochody. 


Dość naturalnie reagują na wszelkie nierów- 


ności. Wyraźnie widać, że siedzący w nich 


kierowcy zmieniają biegi i kręcą kierownicą. 
Szkoda, że przyzwoltą fizykę niszczą kolizje. 
źniszczeń w WADI BASHER nie ma, zaś wrą- 
banie w wielbłąda sprawia, że zwierzę roz- 
pływa się w powietrzu bądź leci kilkanaście 
metrów w dal, by potem ruszyć dalej. Pro- 
gramowi brakuje też dynamiki, wyścig toczy 
się z prędkością muchy babrającej 


się w smole, (Z 
Lalkiem przyzwoitym żar- ż " Y 
tem jest ostatnia z tras, g | FR 
osadzona w zimowej 4 PAZ » 
scenerii | okraszona 5 4 A 4 
jedną z kolęd. Wi- —SBf sw : 


dok _ wielbiąda 

w cieplej Cza- 

peczce ślizgają- + 

cego się na ścież- 

ce budzi uśmiech. Ocenę 
3+ program otrzymuje 
więc za niską cenę „AB 
oraz kraj pocho- „33 ów, 
dzenia. | «AB RW 


którzy nie 

gonią za pięk- 

IELWWEM IU GBELHER 

KIELWENEW ZMAEIEK ZŁU AWCE) SHH |EE 
rakterystycznych dziś minigierek, a także 
widowiskowych efektów specjalnych. W da- 
datku ANEMONE potrafi sprawić kłopoty tak- 
że I takiemu staremu koniowi jak ja. No ale: 
GóŹ... Cena wynośi dziesięć ztotych. To mówi 
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Darmowe edytory HTML: 
WebSite Pro 
http://website.e-clipse.org 
*EzZHIML 
http://ezhtml.bydnet.com.pl 
«EdHTML 
http://bs.binboy.org 

* Zajączek 
http://amigo.pop.pl/ 
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Internetowe galerie: 
httpz//waww.pifoto.com/ 
http://foto.reporter.pl/ 


htta://fototok.art.plf 
http://www .fotografia-przyrodni- 
cza.art.pl/qaleria.php 
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Internetowe kursy HTML-a: 
http://www.signs.pl/htmi/ 
http://web.reporter.pl/html/ 
http://webmaster.helion.pl/kurshtmi/ 
http://www.kurshtml.website.pl/ 
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FOTOGRAFIA PRZYROD NICZA 


programy 


tografia 


jest wszędzie! 


Ludzi zawsze fascynowała mozliwość 
utrwalania rzeczyiwistości. Malarze, 
rzeźbiarze i inni artyści dochodzili 

w tej dziedzinie do perfekcji. Dzisiaj, 
mając aparat, mozesz bez trudu 
uwieczniać otaczający cię Świat 


statnie lata przyniosły niezwykle zain- 
teresowanie fotografią. Dzięki tech- 
nologiom cyfrowym zdjęcia zaczęli 
robić wszyscy I przy każdej okazji. Ba- 
dania pokazują, że w ciągu godziny na calym 
świecie powstaje około 30 milionów fotografii. 
Lo robić z tym bezmiarem cyfrowych obrazów? 
Z tego artykulu dowiesz się, jak zorganizować 
i zagospodarować własną wirtualną galerię. 


Porządek przede wszystkim 
Zanim zaczniesz cokolwiek robić ze swoimi zdję- 
ciami, uporządkuj dysk I poukładaj fotki w gele- 
rie. Producenci oprogramowania już dawno 
odkryli zainteresowanie tym tematem, więc nie 
musisz samodzielnie katalogować swoich zdjęć 
ani ukiadać ich w wirtualne albumy. Pomoże ci 
w tym program PhotoGift (http:/www.serene- 
soft.com/photogift/). Instalacja aplikacji jest bar- 
dzo prosta. Specjalny kreator przeprowadzi cię 
przez czły proces w mgnieniu oka. 


Program ma atrakcyjny interfejs. Przeuląda- 
nie fotografii z |ego pomocą to prawdziwa przy- 
jemność. Ale po kolei... Najpierw zabierzemy 
się za stworzenie nowej galeri. W tym celu 
najłatwiej użyć kreatora. Po lewej stronie znaj- 
dziesz ikonkę New Album. Po kliknięciu na nią 
program poprosi cię 0 podanie nazwy albumu. 
Następnie musisz ustalić rozdzielczość trybu 
pełnoekranowego, czyli określić, w jakiej roz- 
dzielczości mają być wyświetlane twoje foto- 
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grafie po przełączeniu na tryb pokazu slajdów. 
Liwaga! Najlepiej wybrać taką rozdzielczość, ja- 
ką masz domyślnie ustawioną na monitorze. 
Kolejny etap to dodawanie zdjęć do galeri. Po 
kliknięciu na' ikonkę z aparatem po prawej stro- 
nie będziesz mial możliwość dodawania do ga- 
lerii konkretnych. plików, calych katalogów, 
a nawet zdjęć bezpośrednio z aparatu cyfro- 
wego lub skanera. Teraz możesz już zacząć 
pokaz. Możesz też zajrzeć do bardziej zaawan- 
sowanych ustawień pragramu i dodać da poka- 
zu specjalne efekty dźwiękowe, zmienić tło lub 
wybrać jeden z efektów przejścia pomiędzy fo- 
tografiami. Ciekawą opcją jest możliwość eks- 
portu galeni do samoinstalującego się pliku. 
Dzięki temu przygotujesz pokaz i prześlesz ga 
komuś e-mailem. Oglądanie tak przygotowa- 
nych fotografii może być równe przyjemne jak 
oglądanie papierowych odbitek. 


Pokaz się światu 
Kolejny sposób na oryginalny album ze zdjęcia- 
mi to napisanie własnej strony WWW. Glówna 
zaleta tej opcji polega na tym, że nie musisz 
wysyłać wszystkim potencjalnym odbiorcom 
materiałów, którymi chcesz się pochwalić. To 
odbiorca sam decyduje, czy chce oglądać to, 
CO masz mu do zaoferowania. 

Zanim zabierzesz się do pracy nad własną 
stroną, warto poznać chociaż elementarne za- 
sady HTMl's, czyli specjalnego języka, używa- 


Robert Leszczyński — jeden z najpopularniej- 


szych polskich OJ ów. Jurar popularnego pro- 
gramu „ldol” oraz pierwszy polski mobiogcer 


nego do projektowania stron w Internecie 
(w ramce umieściliśmy adresy internetowych 
kursów). Następnie musisz taką stronę do- 
kladnie zaplanować, no I w końcu wykonać. 
Nauczenie się podstaw webmasteringu (twa- 
rzenia stron WWW) nie powinno zająć ci 
więcej niż kilka godzin. Po takim czasie każdy 
będzie w stanie zrobić własną prostą witrynę. 
W pracy nad stroną bardzo pomocne mogą 
być przeróżne programy, jakich mnóstwo jest 
w Sieci. Listę darmowych edytorów HTML 
znajdziesz w ramce. 


Przy pracy nad stroną przydadzą się również 
programy da generowania internetowych ga- 
lerii. Jedną z takich aplikacji jest Extreme 
Thumbnail Generator (http:/Avww.exisoftaa- 
re.comv]. Program jest niewielki i łatwy w ob- 
słudze. Po pomyślnej instalacji możesz od razu 
przystąpić do tworzenia nowej galerii. Pierw- 
szym krokiem jest dodanie plików, które chcesz 
umieścić w Internecie (zakładka Images]. Pa 
dodaniu zdjęć możesz dokonać na nich pro- 
stych operacji graficznych i dołożyć specjalne 
efekty. Nie są to możliwości Photoshopa, ale 
do elementarnej edycji w zupełności wystar- 
czą. Następnie spośród kilkunastu schematów 
wybierasz sposób prezentacji plików na stronie 
(zakładka Gallery). Kolejny krok to określenie 
wielkość miniaturek, rozmiaru i koloru ramek 
oraz podpisów (zakładka Options]. Teraz wy- 
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http://www.mopman.arg — strona pierwszego polskiego moblogoa. Autor strony nie musi mieć da- 


stępu do Internetu, aby dodawać nowe wpisy, pliki Gżwiękowe, a nawet zdjęcia, Wystarczy zw 
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i stworzyć galerię. Za pomocą takiego progra- 
mu jak Extreme Thumbnail Generator cały pro- 


|! ces tworzenia wirtualnej galerii nie powinien 


zająć więcej niż kilka minut. Teraz możesz sko- 
piować galerię bezpośrednio na serwer lub 
wkleić ją na własną witrynę WWW. 


Najlatwiej stronę przesłać na serwer za po- 
mocą jednego z programów do FIP Możesz 
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KROK PO KROKU: JAK UMIEŚCIĆ ZDJĘCIA W INTERNETOWEJ GALERII 
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Nowe zdĘ JĘGa i MOZESZ dodawać 
aparatu cyfrowego 
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Nie lekceważ tytulu Dobry FĘ pozwoli ci szybko odnaleźć 


Extreme Thumbnail 
gotowania intern erowej galerii 


skorzystać na przykład z CuteFtp (http://www. 1 ści przypadków najważniejszymi punktami re- 


cuteftp.com]. Kiedy strona będzie już gotowa, 
możesz wszystkim dookoła chwalić się swoimi 
dokonaniami. Nie zapomnij umieścić na stronie 
swojego adresu e-mailowego. Dzięki temu bę- 
dziesz mógł korespondować z internautami, 
którzy odwiedzili twój kawałek Sieci. 


Własna galeria 

Jeśli jesteś dobrym fotografem I uważasz, że 
twoje zdjęcia zasługują na uwagę, być może po- 
winieneś umieścić je w jednej z internetowych 
galerii. Wirtualna galeria to miejsce, gdzie ma- 
żesz pooglądać zdjęcia, pochwalić się własną 
twórczością, oceniać oraz komentować prace 
innych użytkowników. Większość galerii funk- 
cjonuje na zasadzie prywatnych wystaw zdjęć 
danych autorów. Niektóre galerie posiadają 
również katalogi tematyczne. Zanim zaczniesz 
wysyłać zdjęcia, musisz się zarejestrować | za- 
poznać z regulaminem danej aalerii. W większo- 
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gulaminu są obostrzenia dotyczące praw 
autorskich i treści zdjęć. W galeriach można 
zamieszczać jedynie zdjęcia wlasnego autor- 
stwa, nie można dodawać zdjęć pornograficz- 
nych i przedstawiających drastyczne Sceny. 
Inne ograniczenia dotyczą etykiety. Zanim za- 
czniesz wypowiadać się na temat prac innych 
użytkowników, zastanów się, co chcesz powie- 
dzieć i czy przypadkiem swoimi komentarzami 
kogoś nie obrażasz. Szanuj siebie i innych użyt- 
kawników. W dobrym tonie jest przeprowadzać 
również wstępną selekcję własnych zdjęć i nie 
wysylać wszystkiego, na co uda cl się skiero- 
wać obiektyw. 

Nie wszystkie galerie przyjmują dowolne zdję- 
cia. W niektórych, na przykład w prezentującej 
zdjęcia przyrodnicze witrynie mieszczącej się 
pod adresem http://www. fotografia-przyradni- 
cza.art.pi/galerie.php, fotografie, zanim znajdą 
się w galerii, muszą przeleżeć swoje w pocZE- 
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Wybierz schemat galerii. W teklej formi e twoje je zdię ĘCia bętlą 


prezentowane na witrynie internetow 


kalni i uzyskać aprobatę pozostałych członków. 

Co i rusz na niektórych galenach ogłaszane 
gą konkursy na najlepszą fotografię. Jeśli ro- 
bisz dobre zdjęcia, być może tobie przypadnie 
główna nagroda. Warto spróbować i wysłać 
nie tylko zdjęcia wakacyjne. Listę niektórych 
galerii znajdziesz w ramce. 


Inną ciekawą formą publikacji własnej twór- 
czości fotograficznej jest nowa generacja ! 
' blogów — mobloggi. O blogach pisywalismy 
już na lamach CLICKA!, ale warto przypo- 
mnieć, że nazwa blog pochodzi od angie|- 
skiego złożenia „webleg”, czyli dziennik i 
sieciowy. Bloga może prowadzić każdy użyt- 
kownik Internetu (tak jak każdy może do za- 
pisków zajrzeć). Na Zachodzie coraz bardziej 
! popularne staje się nowe zjawisko — mo- 
i blogging — czyli uzupełnianie bioau za pomo- 


' A może mohlogging? 


1 cą telefonu komórkowego. Dzięki nowym 
, technologiom dziennik sieciowy żyje i jest 
! najbardziej aktualną kroniką wydarzeń — no- 
! we wiadomości można umieszczać w Inter- 
! necie w każdej chwili (nie potrzebny jest 
komputer) | przesyłać nie tylko tekst, ale 
i także fotografie i dźwięki. 

W Polsce prekursorem mobłoggnąqu (anq. 
i mobile blogging) jest znany DJ Robert Lesz- 
i czyński (jeden z jurorów popularnego progra- 
i mu „Idol”). Jego strona http://www. 
mopan.org to pierwszy w Polsce moblogg. Je- 
! śli chcesz stworzyć własnego mobilnego bloga, 
1 koniecznie zajrzyj na stronę http: [Arrww.mo- 
blogging.org. Tam znajdziesz obszerne materia- 
ily na temat tego zjawiska. Mobloggów jest 
, jeszcze bardzo malo, więc być może będzie ta 
i twoja szansa na stworzenie w Sieci czegoś wy- 
 jatkowego. 
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Koniec Pentium 4? 


Dni Pentium 4 są już policzone! Intel 
właśnie wstrzymał prace nad dalszym 
rozwojem jego architektury. Zamiast ko- 
lejnych P4, będziemy mieć całkiem nową 
rodzinę procesorów.... 


uproszczeniu, wydajność procesora zależy od 

częstotliwości jego zegara oraz od tego, ie 
pracy może w określonym czasie (jeden takt zegarał 
wykonać. Z tej zależności wynikają dwie odmienne filo- 
zońe budowania wydajnych procesorów. Pierwsza 
z nich zakłada maksymalne uproszczenie poszczegó!- 
nych elementów procesora, tak by zdolne były one da 
pracy z ogromnymi zegarami Takie uklady w jednym 
takcie zegara wykonują stesunkowo mało pracy. 
Wszystko to z nadwyżką nadrabiają jednak dzięki bar- 
dzo wysokiej częstotliwości Co więcej, mniej skompli- 
kowany układ jest znacznie prościej programować. 
Łatwiej też w pełni wykorzystywać jego możliwości 
Wysoka taktawany: zegar ma jednak także swoje wa- 
dy. Każdy z nas zapewne uż nieraz mial okazję przeko- 
nać się, że choćby małe podniesienie częstotliwości 
zegara procesora czy też karty graficznej niechybnie 
prowadzi do zwiększenia jega temperatury, a w kon- 
sekwencji grozi niestabilną pracą, z częstym zawiesza- 
niem się całego komputera włącznie... 


Zegar ponad Po 

Procesor PA został stworzony do pracy z ogromnymi 
częstotiwościami zegara — i w tym tkwi jego 5iła. Ca 
więcej, im wyższe taktowanie rdzenia, tym sprawniej 
i wydajniej Pentium 4 pracuje. Znając tę zależność, n- 
zynierowie Intela postanowił jeszcze bardziej uprościć 
architekturę P4 (dzieląc jego potok wykonawczy na 
jeszcze większą liczbę znacznie mniej skomplikowanych 
etapów — im bowiem prostsza konstrukcja, tym „wyz- 
szy” zegar). Tak „uproszczony” Prescott zdolny miał 
być do pracy z szybkością powyżej 4 GHz. Bezpośred- 
ni następcy Prescotta, uklady Tejas | jego Serwerowy 
odpowiednik o kodowej nazwie Jayhawk, dzięki kolej- 
nym usprawnieniom architektury miały przez kilka naj- 
bliższych lat bić kolejne rekordy wydajności. Miały, ale 
mie będą! Tak wychwalany przez Intela wysoki zeger 
procesorów P4 w końcu stał się ich przełłeństwem. 
Ne pomogło wydłużanie potoku wykonawczego. Nie 
pamogło przejście na nowy, S0-nanometrowy wymiar 
technologiczny (im mniejszy wymiar produkcji, tym 
mniejszy pobór mocy i związana z tym mniejsza emisga 
ciepła, ca z kolel umożliwia zastosowanie wyższej Czę- 
stotliwości zegaral. Prescott, złożony z 125 milionów 
tranzystorów i rozpędzony do zegara znacznie prze- 
kraczającego 3 GHz, bardzo szybko staje się prawdzi- 
wym piecykiem. Zużycie prądu i temperatura pracy 
układu nie przekraczała jednak rozsądnych granic. Zz 
to wymagania Tejasa okazały się kompietnym nieparo- 
zumieniem. | tak oto firma musiała ostatecznie poże- 
gnać się ze swoją lansowaną przez kilka ostatnich lat 
fiozońią — zegar ponad wszystko. Tejas nie będzie 
i wszystko wskazuje na to, że obecny Prescott ta 
astatni przedstawicie! P4 ne rynku komputerów oso- 
bistych... 


Intel na zakręcie 

Wydajne procesory mozna budować tak, by w jednym 
takcie zegara uklad wykonał maksymalnie dużo pracy. 
By to osięgnąć, jednostki wykonawcze takiego proce- 
sora muszą być jednak bardziej skomplikowane, 
a potok wykonawczy możiiwie najkrótszy (im bowiem 
krótszy potok, tym mnięjsza strata CZASU W SYtUBCJ, 
dy procesor się pomyć i trzebe wszystkie obliczenia 
zacząć od nowa]. W efekcie, choć procesor nie będzie 
w stanie pracować z ogromnym zegarem, jego wydaj- 
ność nie ustąpi układom rozpędzonym da niebotycz- 
mych wręcz częstotliwości. Taką właśnie, całkowicie 
sdmienną od Intela filazofig wyznaje firma AMD, cze- 
ga najlepszym przykładem jest Athlon 64. Procesor 


sprzęt 


- wą precyzję koloru, stosowaną bez żadnej 
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rodzinę układów spod znaku KG00. 
Miała być kolejna wielka rewolucja, 
jest cafkiem spore rozczarowanie 


nie skomplikowanych bibliotek graficznych Cell- 
Math Graphics Library firmy Anthmatica. To wła- 
śnie one umożliwiły zaoszczędzenie nawet do 20 
procent powierzchni ukladu. ATI przy tworzeniu 
Radeona X800 nie zdecydowała się na zastoso- 
wanie tak skomplikowanych rozwiązań. Zamiast 
tego, największy konkurent NVIDII zafundował 
nam kilka prostych trików... Na początku musimy 
sobie bowiem uświadomić, że nowy Radeon wca- 
le nie jest taki „nowy”. x800 a= 

bazuje na dobrze nam już zna- za Wa 
nej, przeszło dwuletniej 
arohitekturze R300 
(Radeon 9700). | 


(ly miesiąc temu opisywaliśmy GeFor- 
ce a 6600, staraliśmy się nie popadać 
w zbytni entuzjazm. Tylko dni dzieliły nas 
od premiery nowego Radeona. który 
według zapowiedzi ATI miał: dosłownie zmiażdżyć 
najnowszy produkt NVIDII. Rzeczywistość okaza- 
la się jednak znacznie mniej interesująca. Nowy 
Radeon, owszem, jest bardzo wydajny. Na tym 
jednak lista jego zalet wlaściwie się kończy... 
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GeForce 6600 bazuje na calkowicie nowej archi- 
tekturze. Co więcej, przy jej tworzeniu NVIDIA 
naprawclę się postarała. Dostajemy więc aż 16 
potoków wykonawczych z jedną jednostką mapu- 
jącą tekstury [TMUJ na każdy z nich, 128-bito- 
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straty wydajności, czy też 6 całkowicie nowych +9 
jednostek odpowiedzialnych za cieniowanie cj zł. 
wierzchołków i pikseli (vertex i pixel sha- | 2: 
ders), zdolnych do pracy na 
dowolnie dlugim programie (spe- 
cyfikacja 3.0). Wszyst- 
ko to powstało dzięki , | 
wykorzystaniu 222 | h JE -. 
milionów tranzysto- 4 | 
rów. Byłoby ich jed- 
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nak znacznie więcej, gdyby otzy two- ś 
rzeniu jednostek wykonawczych nowego GeFor- 
ce'a NVIDIA nie zdecydowała się na wykorzysta- ę f 
Ś| 


X800 na tle konkurencji 


Madel GeForce Radeon Radeon Radeon 
FX5950 Ultra 9800 XT X800 XT XB00 Pro 

Lliczba potoków 

renderujących dxc Bx1 16x1 1ex1 

x jednostki 

teksturujące 

Wersja jednostex 

Pixelshader 

i VertexShader e.0+ 2.0 e.0+ 2.0+ 

Liczba jednostek 

VertexShader 4 e 5 5 

Liczba tranzystorów 

(w milionach) 125 110 160 160 

Taktowanie 

rdzenia (MHz) 475 412 320 475 

Taktowanie 

pamięci (MHz) 950 780 1120 900 

Cena (w euro] 299 299 499 399 
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Co więcej, w Radeonie XB0(] „nowości” można 
policzyć na palcach jednej ręki. Bo choć jego ar- 
chitektura sklada się, w zależności ód wersji, 
z 12 czy nawet 16 potoków wykonawczych, tak 
naprawdę niczym nie różnią się one od tych zna- 
nych z Radeona 97/00. Dalej mają więc po jednej 
jednostce TMU na potok. Także zwielokrotnione 
(jest ich teraz 6) jednostki cieniowania pixselń 
i wierzchołków mają ponad dwuletni rodowód isą 
one jednak nieznacznie usprawnione!, przez co 
próżno w nich szukać wsparcia dla specyfikacji 
3.0. (shadery te spełniają jedynie wymogi sta- 
wiane wersji 2.0). Nawet całkowicie nowa 


: technologia kompresji map nieruchomych 3Dc 


Gotuje si 
Każda z najnowszych kart graficznych grzeje się w nie- 
przyzwoity wręcz sposób. Niestety, wysoka temperatura 
oznacza też niewielkie możliwości overclockingu 


(w dużym skrócie, tekstury spakowane metodą 
3Dc cechują się znacznie lepszą jakością, nia 
kompresowane tradycyjnym algorytmem DXTC, 
udostępnionym z poziomu DirectX] może być 
zrealizowana także na starszych wergjach Ra- 

„.,. dona. Zostało to szybko udowod- 

% nione — wystarczyło odpalić na 
Radeonie 9/00 demo 
_ RUBY: THE DO- 
UBLECROSS, 
które mialo prze- 
Cież pokazywać uni- 
kalne możliwości 
XBOU... Brak zna- 
czącej poprawy jakości 
generowanej grafiki nie 
dyskwalińikuje jednak nowego 
Radeona. Trzeba bowiem pamię- 
tać, że nawet najnowsze gry odpa- 
lane na Radeon 3/00 wyglądają po 
prostu pięknie — to NVIDIA miała na tym 


do pracy”? 


GeForce GeForce GeForce 6800 
6800 Ultra 6800 GT 
15x1 16x1 12x1 

3.0 3.0 3.0 
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Zdjęcia: ATI; koniiguracja testowa: 
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Wydajność 


Benchmark GeForce 
FAS9G0 Ultra 

ADMark03 

(10247768, Jobit) 56840 

3DMark03 

(160071200, 32bit] 3782 

3DMark 2001 

(160071200, 32bit] 13254 

Far Gry ver. 1.1 

(1024*768, debit) 55,3 

Far Gry ver. 1.1 

(1600*1200, 32bit] 32, | 

Far Gry ver. 1.1 

(1600*1200, 3zbit + 20,3 

AA 4x + AF Bx] 

(łuske III Arena 

(1600*1200, 32bit] e65,0 

Tomb Raider: Angel of... 

(1024*768, 3obit] 44,8 

Tomb Raider: Angel of... 

(1600*1200, S2bit) 21,0 

Unreal Tournament 2003 

demo: flyby-antalus 118,7 

(1600*1200, Jebit) 

Unreal Tournament 2003 

demo: flyby-antalus 

[1600*1200, 3ebit + 6456 
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połu sporo do nadrobienia! Zostawmy jednak 


technikę oraz jakość grafiki i zajmijmy się wydaj-, 


nością. Tu bowiem misła tkwić prawdziwa moc 
nowego Hadeona.... 
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Nowy, a w zasadzie stary Radeon ze zwielokrot- 
nionymi jednostkami wykonawczymi sklada się 
z ledwie 160 milionów tranzystorów. Ledwie, 
bowiem posiadający tyle same jednostek wyko- 
nawczych nowy GeForce ma tych tranzystorów 
ponad 60 milionów więcej. Mniejsza złożoność 
przy wykorzystaniu tego samego wymiaru pro- 
dukcji (0.13 mikrona) powinna więc zaowocować 
możliwością pracy ze znacznie wyzszym zega- 
rem. | rzeczywiście, nowy Radeon w śWójEj na|- 
silniejszej wersji (16-potokowy XSOOXT] pracuje 
z zegarem o 120 MHz wyższym niż GeForce 
6800 Ultra. W połączeniu z generowaniem gra- 
fiki o mniejszej precyzji (9b bitów, a nie 129 jak 
w przypadku NVIDII) powinno to pozwolić Rade- 
onowi XBOO bez wysilku pokonać nawego 
GeForce 8. Testy pokazują jednak, że przewaga 
układów ATI jest znacznie mniejsza, niż można 
przypuszczać. (0 więcej, zdarza Się, że Nowy 
Radeon przegrywa nawet z GeForce' em BB0D. 
Generalnie jednak Radeon X800 okazuje się wy- 
dajniejszy wszędzie tam, gdzie liczy się wydajność 
jednostek vertex i pixel shaders w wersji 2.0, 
oraz wtedy, kiedy korzystamy z pełnoekranowe- 
go Anty-Aliasinqu (wygładzanie krawędzi] czy też 
filtrowania anisotropowego (zaawansowany mo- 
del filtrowania tekstur). Nowe układy NVIDII 
sprawdzają się lepiej w tych grach, w których li- 
czy się wysoki fillrate (szybkość wypełniania pik- 
seli) oraz wydajne teksturowanie. W przyszłości 
jednak, ody pojawią się tytuły intensywnie wyko- 
rzystujące dynamiczne cieniowanie (np. DOOM 
3, UNREAL 3 czy też THIEF 8) | oczywiście gry 
napisane pod nowe bibliotex shaderów w wersji 
3.0, GeForce GBOD uzyska zdecydowaną prze- 
wagę. | to nie tylko, jeśli chodzi o liczbę genero- 
wanych na sekundę Katek, ale także pod wzglę- 
dem jakości wyświetlanej grafiki (bardziej 
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Radeon 


Radeon Radeon 
3800 XT x800 XT A800 Pro 
6603 11789 9670 
3790 7573 3936 
13894 17898 16608 
73,3 778 77,8 
-37,5 7138 34,7 
13,3 45,4 34,0 
215,3 352,4 308,8 
67,0 136,5 95,2 
31,2 63, 1 46, ! 
114,8 192,0 167,7 
57,3 139,2 121,8 


zaawansowane shadery | wyższa, bo aż 128 5l- 
towa precyzja obliczeń). Do tego jednak czasu 
Mil zdąży już zapewne skończyć prace nad kołej- 
nym, całkowicie nowym układem o kodowej na- 
zwie R500. Swoją drogą. to on właśnie może 
okazać się niedoścignionym wzorem nawet dla 
kolejnej generacji Geforce 6800... 
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Jeszcze przed premierą najnowszych kości 
graficznych ATI i NVIDII powszechnie sądzono, 
że to nawy GeForce będzie się silniej nagrze- 
wał. W rzeczywistości jednak to wcale nie 
ogromny NV40, ale znacznie mniejszy Radeon 
X800 wydzela znacznie więcej ciepla. Co wię- 
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!' cej, karty z nowym układem ATI standardowo 


nie posiadają radiatorów ne pamięciach, przez 
co ich dotknięcie podczas pracy raczej nie 
wchodzi w grę. Na, chyba że mamy znajamego 
spawacza, który pożyczy nam swoje rękawi- 
ce... Wysoka temperatura pracy X800 
w prosty sposób przekłada się na ograniczone 
możliwości podkręcania tego ukladu. Że stan- 
dardowych 520 MHz zegar XO(IUXT można 
przetaktować ledwie do 530 MHz, podczas 
gdy ponad 200 milionową Ultrę czasami daje 
się rozpędzić nawet do 450 MHz (ze standar- 
dowych 400]. Dużą zaletą nowego Radeona 


GeForce GeForce 
5800 Ultra _ 65800 Ultra Extreme 
11769 12596 
7624 8217 
1722U 17594 
81,6 82,4 
be,o 67,3 
43,8 48,4 
374,5 381,1 
103,2 123,4 
96,3 616 
183, | 185,0 
110,6 119,7 


miało być także znacznie mniejsze zużycie prą- 
du. | rzeczywiście, XGOQ potrzebuje czasami 
mniej energii niż jego poprzednicy. Spokojnie 
zadowala się jednym zlączem zasilającym, 


i: podczas gdy GeForce 6800 Ultra potrzebuje 
ich aż dwa. Liczne testy nowego GeFor- 


ce'a pokazaly jednak, że wyśrubowane 


: wymagania NVIDII odnośnie mocy zasilacza 
, (zalecane 480 W) okazały się sporo przesa- 
, dzone. Ultrze spokojnie wystarczy markowy 
! zasilacz o mócy 350-360 W! 
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Szumne zapowiedzi nowego Radeona zrobiły 
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' wrażenie na wszystkich, także na twórcy GeFor- 
; ce'a. Zaniepokojona NVIDIA bardzo szybko zapo- 
, więdziała więc wprowadzenie do sprzedaży 
* maksymalnie wyżyłowanej wersji GeForce 6800 


Ultra Extreme, pracującej z zegarem aż 450 
MHz. Gdy jednak wydajność Radeona x600 oka- 


' zała.się znacznie mniejsza niż początkowo przy- 


puszczano, NVIDIĄ zdecydowała się wycofać 


: z kosztownego projektu pod nazwą Ultra Extre- 


me (około 600 euro za sztukę!). 


, Jeśli jesteśmy już przy ekstremalnej wydajno- 
: ści, warto sobie uświadomić, że nawet 12-po- 


i tokowe wersje Radeona X800 i GeFor- 


ce'a 6800 są układami bardzo, ale to bardzo 


' wydajnym. W tyle zostawiają nawet najszyb- 


1 


i sze wersje Radeona SBOOXT | GeFor- 


; ces 5950 Ultra! | to właśnie te 10-potokowe 


karty warto kupić. Ich wydajność jest az nad- 


, to wystarczająca, a cena znacznie nizsza niż 
silniejszych konkurentek. Co więcej, nowe Ra- 


a 


| * deony tak naprawdę niczym się od Siebie nie 
! różnią, dzięki czemu (co prawda przy pomocy 


lutownicy, ale jednak] można odblokować po- 
zostale 4 potoki wykonawcze Radeona 
XBOOPRO, czyniąc z niego naprawdę potężną 
maszynkę. Niestety, ciągle nie wiadomo jesz- 
cze, czy w przypadku kart NVIDII będziemy 


Przydatne gadżety 


ter pogieda tylko 12 etapów w swoim potoku wyko- 
nawczym, podczas gdy Prescott ma ich aż 31. 
W efekcie jest on zdolny do pracy z zegarem Średnio 
o 1 GHz niższym niż najnowszy P4. Pomimo jednak tak 
dużej dysproporcji w częstotliwości taktowanie, Ath- 
lon 64 często okazuje się od Prescotta pa prostu wy- 
dajniejszy I znacznie chłodniejszy. To bowiem właśnie 
wysoka temperatura pracy i ogromne zapotrzebowe- 
nię na prąd nowego P4 stało się przysłowiowym 
gwoździem do trumny tego ukladu i całej dotychczaso- 
wej filozofii Intela. Zamiast więc wysokiego zegara, 
Intal chce teraz — tak jak AMD — sprzedawać chłod- 
niejsze procesory ze znacznie niższym zegarem. Nie 
będzie to jednak talie proste... 


Przyszłość z pod znaku Conroe 
intel przymierzał się do stworzenia takiego procesora, 
ale nastąpić to miała dopiero na przełomie 
2005/2006 roku. Wtedy dopiero premierę miał mieć 
układ Conroe, wyposażony w technologie talie jak 
współbieżna wielowątkowość czy też tajemnicza Van- 
derpoci, odpowiedzialna za optymalne wykorzystanie 
Kilku rdzeni jednocześnie. Ukdad ten mial być produko- 
wany już w wymiarze 55-nanometrowym i miał posia- 
dać dwa rdzenie plus aż 4 MB pamięci cache L2. (a 
więcej, Conroe charekteryzować się miał także 64-bi- 
tawymi. rozszerzeniami EM64T (Extended Memory 
technology, znanymi dotychczas tylko z serwerowe; 
wersji PĄ Oteoni. Intel wszystko dobrze zapianował: 
najpierw Tejas, a dopiero po nim „mobiłny” Conroe. 
Mobilny, bowiem Lanroe bazować będzie na rozwiąza- 
niach zastosowanych w Pentium M — procesorze 
bijącym właśnie rekordy popularności na rynku kom- 
puterów przenośnych. Układ ten, pracując z bardzo 
niskim zegarem, potrafi być równie wydajny co naj- 
szybsze P4. | to wszystko przy wielokrotnie mniejszym 
poborze prądu i znacznie nizszej temperaturze pracy! 
Nagłe przerwanie prac nad bezpośrednimi następcami 
Prescotta postawie Intela w bardzo trudnej sytuacj. 
Premiera Conroe pod koniec 2005 to termin zdecydo- 
wanie odległy. Najprawdopodobniej więc Intel podeq- 
mie próbę udomowienia mobilnego Pentium znacznie 
szybciej, Po kasacji Tejesa firma skupiła się na jax ne|- 
szybszym ukończeniu prze nad bezpośrednim następ- 
cą obecnego Pentium M, dwurdzeniowym Jahan'em. 
Johan produkowany ma być już w nawym, 65-nano- 
metrowym wymiarze i ma posiadać © MB cache L2. 
Co więcej, pomimo tak dużego cache i dwóch rdzeni, 
procesor ten pobierać będzie jedynie 40-45 W macy, 
podczas gdy Prescott juz dziś bez trudu przekracza 
100 W. Fozostaje jednak kwestia nazewnictwa nowej 
rodziny procesorów Intela. Jak wydumaczyć użytkow- 
nikowi, że mimo mniejszego zegara nowy układ jest 
szybszy od starego P4? Ano tak, jak do tej pory czy- 
nił to AMD. Oczywiście Intel nie zdecydował się po- 
wielić oznaczeń konkurenta i wprowadził wiasne. | to 
już dziś, nie czekając na premierę biurkowej wersji 
Pentium M. Wszystkie procesory wyprodukowane 
w procesie technełogicznym Ś0 nm i przeznaczone do 
nowego gniazda LGA7/75 sprzedawane będą ze spe- 
cjalnym ficzbowym oznaczeniem modelu. Z pewnością 
minie trochę czasu, zanim rynek się z tym oswoi. Ce- 
szy jednak fakt, że intel w końcu odejdzie od czysta ze- 
gerowego określania wydajności procesorów... 


Co dalej? 


Porzucenie prac nad architekturą NetBurst nie azna- 
cza, że Intel nie zamierza rozwijać Prescotta. Intel 
jeszcze w tym roku odblokuje jego 64-bitowe rozsze- 
rzenia, zwiększy cache L2 da 2 MB i podniesie zegar 
magistrali FSB z 800 do 1066 MHz. To wszysto 
pozwoli dotrwać do premiery domowej wersji dwur- 
dzeniowego Johana. Dwurdzeniowe pracesory 
w przyszłym raku zamierza także sprzedawać AMD. 
Czyżby procesory Intela i AMD już niedlugo staną się 
podobne niczym dwie krople wody?... 
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Radio z MP3 playerem 


| Cienki jak MuVo... 


dtwarzacze MP3 stają się coraz 

mniejsze, a ich producenci uwijają 

się jak w ukropie, starając się upch: 

nąć w miniaturowe obudowy jak najwięcej 

mniej lub bardziej przydatnych gadżetów. 

Również znana wszystkim firma Creative 

postanowila pokazać, co w tej kwestii ma 

do powiedzenia = i tak oto powstał Creati- 
ve MuVo slim. 

Odtwarzacz o wymiarach zbliżonych do 


- gabarytów... karty kredytowej (grubość 


zaledwie 7.6 mm) zawiera cyfrowy player 
radio FM oraz dyktafon. Urządzenie wypa- 
sażono w 296 ME pamięci, co pozwala na 
nagranie około 8 godzin muzyki w forma: 
cie WMA lub 4 godzin empetrójek. Dzięki 
wbudowanemu mikrofonowi MuVo Slim 
potrafi zarejestrować do 16 godzin na* 
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 rzenośne komputery — jak sama na- 

l zwa wskazuje — powinny być wykorzy- 

stywane poza biurem. Miestety, 
w podróży wszystko może się zdarzyć... Aby 
twój sprzęt nie ucierpiał, warto postarać się 
a odpowiednie zabezpieczenie delikatnej 
elektroniki. | tutaj pojawia śię shock= 


Shield * — rewolucyjny system z, 
achrony przenośnego Kompu- M 


tera, stworzony przez fir- 
mę JanSport. 

Dla posiadaczy 
laptopów, sprzętu 
PDĄ, discmanów 
oraz innej elek- 
troniki przezna- 
czono produkty 
z linii Computer 
Bćdgs, wśród 
których znalaziy 
się nie tylko kla- 
syczne torby, 
ale i wyglądające 
dużo bardziej lu- 
zacko plecaki, 
Liczywiście nie 
brakuje w nich 


FRA Wid fla r MA 
na la DLODA 


grań, rozmów czy notatek głosowych. 
Wbudowane radio jest w stanie zapamię- 
tać 32 stacje radiowe, umożliwia także 
nagrywanie wybranych audycji bezpośred- 
nio da formatu MPd. 

Ze Światem zewnętrznym MuVo komuni- 
kuje się przy pomocy złącza USB 2.0 i wi- 
dziany jest przez komputer jako zwyczajny 
dysk zewnętrzny. To bardzo duża zaleta 
- gby zgrać muzykę, nie trzeba używać 
żadnych idiotycznych Media Managerów, 
tak jak w niektórych produktach konku- 
rencji! Player jest dostępny w sprzedaży 
w cenie okolo 1100 zl. Jak widać, 'nie jest 
tani, ale jego liczne zalety w zupelności 
usprawiedliwiają cenę, jaką trzeba za to 
urządzenie zapłacić. 


ow” 


na następną stronę! 


wie nazwa drukarka jest tutaj nie na miejscu, bo 


- Czy SĄ one zapisane na karcie pamięci, czy 


starych _ zdjęć 


licznych kieszo- 
nek I przegródek, tak więc 
j zabranie w podróż calego 
a biura nie powinno stano- 

wić problemu. Cena ple- 
jcaka to 269.90 zl. 
Chcesz go mieć — zajrzyj 
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asz cyfrówkę? Fajnie. Chcesz ladne od- 
bitki? No to już gorzej — bez wizyty 
w dobrym punkcie foto się nie obejdzie! 
A może jednak? Wystarczy, że posiadasz nową 
drukarkę EPSON Stylus Photo RX 600, Właści- 


ten kombajn bardziej przypomina domowe cen- 
trum fotograficzne połączone ze skanerem! ! 

Urządzenie wykorzystuje technologię Exif Print 
i PRINT Image Matching, umożliwiając wspólpra- 
cę z wieloma rodzajami cyfrówek. Kolorowy wy- 1 
świetlacz 2,5" pozwala na wybór zdjęć do druku 
bezpośrednio w drukarce, niezależnie od kego, 


też skanowane z negatywu, RX600 
umożliwia także przywracanie 
barw i usuwanie wad 


przeznaczonych 

do archiwizacji bez 
pośrednictwa 
komputera. 
Także kolekcja 


*y7%% |" | Domowe centrum | 
| . fotograficzne kosztuje — 
niemało, bo aż 1750 zł. 
A to niestety boli... 


Świat przenośnych komputerków 


LOOX"nij na to! 


lennika „blaszaków”. 


Jednym z najnowszych przedstawicieli tej grupy 
jest Pocket LOOX serii 400. Smiało można stwierdzić, 
że jest to prawdziwe przenośne biuro, umożliwiające 

zarządzanie kontakta- 
h odbieranie 
poczty elektra- 


mi, 


4 
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slajdów może za- mn" 
__ śnić nowym blaskiem, = 


__ do slajdów umożliwia błyskawiczną digi- 
__ talizację slajdów małoobrazkowych i negatywów. 
a A odadsca telefonów komórkowych z apara- 
tem cyfrowym mogą wysłać swoje fotki, korzy- . 
stając z technologii Bluetoath! 


czym marzy posiedacz telewizora 0 róz- 
miarze ekranu 14 cali? Oczywiście © ma- 
delu 29", A co się mu śni po nocach, gdy 
już kupi takiego „giganta”? Oczywiście... projek- 
tor! Teraz do wyboru są dwa świetne modele 
— projektor kina RE dreamio * EPSOM 
EMP-TW1OH oraz uniwersalny projektor multi- 
medialny EPSON EMP-S1H. 

Pierwszy to doskonały wybór dla każdego mi- 
łośnika kina i sportu. limitowana seria Sport 
Edition Live zawiera W GAGA e! Mi- 


Eszcze nie tak dawno przenośne urządzenia Pa- 
cket PC mogły tylko udawać poważne kompute- 
ry. Teraz z powodzeniem potrafią zastąpić swo- 
ich większych braci. Wyposażone w Windows CE, 
z kolorowym ekranikiem LGD i dostępem do Internetu 
mogą zdobyć serce nawet najbardziej opornego zwo- 


gdyż zintegrowana przystawka w 


nicznej czy dostęp do biurowych baz 
danych. Nowy LOOX posiada 3.5-calo- 
wy ekran, zdolny wyświetlić 69.936 ko- 
lorów. W zależności od potrzeb mażna 
go wyposażyć w dodatkową pamięć albo | 
urządzenia peryferyjne. 


Ciekawostką jest fakt, iż LOOX posiada do- 
datkową wewnętrzną baterię, pozwalającą na | 
pracę przez 30 minut po usunięciu głównego | 


źródła zasilania. 


1550 zł netto. 


waga, uwaga — nadciąga nowa 
(I meqamyszka — Razer Viper. Urzą- 

dzonko zaskoczy wszystkich 
użytkowników niesamowitą precyzją — 
gryzoń posiada sensor optyczny 0 roz- 
dzielczości sż 1000 dpi! Nie bez znacze- 
nia będzie takze bardzo drapieżny i orygi- 
nalny wygłąd myszki. Jeśli ktokolwiek 
myśli, że tak proste urządzenie nie może 
posiadać wyjątkowych bajerów, bardzo 
się zdziwi. Viper ma bowiem tefionowe 
ślizgacze, poziacany styk LSB oraz... an- 


I na koniec najważniejsza informacja, czyli cena: 
model 410 kosztuje 1300 zł netto, zaś 420 — | 


a 
e 
=" 
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typoślizgowe krawędzie boczne. Jego 
oprogramowanie pozwała na zmianę czu- 
tości w trakcie pracy, co na pewno doce- 
nią miłośnicy gier akcji. 

Niestety, jak zawsze za luksusy przy- 
chodzi płacić, i to słono. Razer Viper 
kosztuje prawie 200 zł. Na otarcie łez po 
opróźnieniu portfela szczęśliwy posiadacz 
tego gadżetu otrzyma jeszcze zgrabne 
Etui na myszkę | standardową płytkę CD 
ze sterownikami. 


Młodzi, zdolni i piekielnie... 


.„.niebezpieczni 


ascynująca opowieść a nastoletnich 
hakerach" — hasło promujące „Pa- 
miętniki hakerów” Dana Vertona nie 
pozostawia żadnych wątpliwości 
co do zawartości książki. 
Autor przedstawia na 

poly sensacyjne, 
na poły biograficz- 
ne historie naj- 


F 


słynniejszych | 88338 


sieciowych włamy- 
waczy. Wśród nich zna- 
jeśli się ludzie z grupy Ward 

of Hell, PrOmetheus, Noid, Ma- | 

fiaboy, a także Genacide, autor 

słynnego maniiestu „Społeczne | | 
podstawy hakerstwa”. 

Jedni opływali we wszelkiego 

typu dobra, inni komputery widy- 

wali jedynie u znajomych, jeszcze 


"szl 


crosoft Xbox, gry NBA INSIDE DRIVE 2004, 
LINKS 2004 oraz zestaw Xbox Live Gommu- 
nikator Set z dwumiesięcznym abonamen- 
tem próbnym. 

Druga nowość to model uniwersainy. EP- 
$DN EMP-51H zapewni c! nie tylko udane 
wieczory filmowo-sportowe. Sprzęt posia- 
da oddzielne wyjście do monitora i wygod- 
ny_w obsłudze pilot zdalnego sterowania, 


ca sprawie, ŻE jest pazwe innowacyj- 


j«. 
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inni mieszkań w pozbawionych prądu bara- 
kach. Mimo to wszyscy stali się legenda- 
mi, pozytywnymi (jak „biały kapelusz” Wii- 
lie Gonzalez czy jedna z niewielu dziewczyn 
w tym towarzystwie, Starla Pureheart) 
bądź negatywnymi (Mafiaboy). Autor 

książki zrezygnował z opisów technik 
włamań, lecz pokusił 
"się o wskazanie cech, 
| które — jego zdaniem 
=| — powinien posiadać do- 
«J skonaly haker. Wśród 
1) nich wyróżniają się upór, 
|] zdecydowanie i niepo- 
| skromina chęć samodo- 
== |] skonałenia. „Pamiętniki 
=] hakerów" na polski rynek 
_| wypuściło Wydawnictwo 
= | Helion. 


nym projektorem przydatnym w pracy, 
szkole i w domu. 

Obydwa urządzenia, niestety, nie należą 
do tanich — wręcz przeciwnie, większości 
użytkowników mogą się wydać nieprzyzwo- 
icie drogie. Trzeba za nie zapiacić około 
B600 złotych. fo dużo — choć zapewne 
znacznie mniej niż koszt budowy tradycyj- 
nego kina na kilkaset osób... 
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NOKIA do zadań specjalnych 


Kuloodporna? 


i zegarki. Wreszcie przyszedi czas na tele- 

fony. Wewnątrz odpornej na kurz i wstrzą- 
sy Nokii 5140 znajdziesz m.in. cyfrowy kampas, 
radio FM, latarkę, specjalną. aplikację treningową 
Qraz aparat fotograficzny VGA. Największą nowin- 
ką jest jednak technologia push-to-talk („naciśnij 
| rozmawiaj”), umożliwiająca połączenie się z wy- 
branym numerem za pomocą jednego tylka przyci- 
sku. Dzięki temu 5140 przypomina krótkofalówkę 
o nieograniczonym zasięgu. Jest tylko jeden pro- 
blem — na razie żaden z polskich operatorów G5M 
nie zapowiedział wsparcia dla tej właśnie nowinki 
technicznej. Rozmowy trwsję... 


B yły sportowe koszulki, później samochody 


Do słuchania i gadania 


fuchawki z mikrofonem Power 
3 Sound AH-10 są najnow- 

szym produktem marki 
ART, wprowadzonym do oferty 
firmy Multioffice. Dzięki solid- 
nej konstrukcji tlumiącej ze- 
wnętrzne dźwięki oraz czułemu 
mikrofonowi urządzenie nadaje się 
nie tylka do słuchania muzyki, ale 
również do rozmów przez Internet 
oraz nauki języków obcych. Sprzęt 


GOOG 


seksykoa o ozakkowy | 


Koniec z głupimi pytaniami? 


Instrukcja Google 


dość dokladnie opisuje możliwości wyszukiwarki. 
Czytelnik krak po kroku poznaje kolejne komen- 
dy zawężające obszar poszukiwań, rozmaite 
„gwiazdki, „minusiki , a także slowa KIUCZOWE 
typu related, site, inanchor, inur| czy intitle. Za- 
głębia się tez w katalogi i grupy dyskusyjne oraz 
uczy obslugi wyszukiwarek grafiki | wiadomości. 
Książka napisana jest przystępnym językiem. Jej 
atutem jest też cena — wydawnictwo Helion ży- 
czy sobie 10 zł za egzemplarz. 


serwis w. Internecie, umożliwia 
pracę w. kilkudziesięciu językach: 
(m.in. zuluskim czy bork-bork- 
borkj oraz tanie zakupy poprzez 
usługą Froogle. Autorzy serwisu 
myślą 0 poczcie internetowej o po- 
jemności | GE. Nie dziwnego, że 
w bogactwie opcji latwo się zgubić. 
Niewielkich rozmiarów podręcznik 
„Boogłe. Leksykon kieszonkowy” 


Fińska firma zaprezentowała też nową 
knię akcesoriów, w tym ładowarek i zestawów gia- 
śnomówiących. Większość z nich ma niestety powa- 
lające ceny i jeszcze przez jakiś czas nie wejdzie do 
powszechnego użytku. Ciekawą ofertę stanowią jed- 
nak aparaty fotograficzne oraz przeglądarki zdjęć, 
które móżna podłączyć do telewizora. Pewną nieuf- 
ność budzą kałejdoskopy, metalowe tubki z zapisany- 
mi wewnątrz zdjęciami, które można obejrzeć po 
przyłożeniu gadżetu do oka. Nokia pomyślała też | 
o kobietach. Zaprojektowała dla nich medaliony 
RX-3, nieduże naszyjniki z wyświetlaczem ciekło- 
krystalicznym, w pamięci których można zapisać 
aż osiem małych obrazów w formacie JPG. 
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wykonany jest ze skóropo- 
dobnego materialu. Wy- 
poseżono go w blisko 
dwumetrowy przewód 
z regulacją głośności. 
Słuchawki objęte są 
roczną gwarancją produ- 
centa. Sugerowana cena 
P detaliczna brutto wynosi 
34.90 zł. 


Kazdy może ydy po tekście jak kosiarka po żylęzzcji 


dziny? „Owszem” — zdają się twierdzić twórcy Akademii Szybkie- 


(1 go Czytania. „Już po pierwszym dniu nauki z naszym programem 
człowiek radzi sobie z tekstem o 1500 procent szybciej ! 

Prosty, lecz przejrzysty interfejs nie sprawia większych klopotów. 
Użytkownik zakłada sobie konto, wybiera tekst, który chce przeczytać, 
po czym zaczyna szkolenie. Ćwiczy szybkość wychwytywania napisów, 
a także poszerza kąt widzenia. Po kazdym teście ogląda swoje staty- 
styki i komentarze. Swoistą ciekawostką jest eksperyment X, tryb ma- 
jący na celu pogłębienie koncentracji uzytkownika. Oddzialuje on na 
mózg za pomocą odpowiednio spreparowanego szumu w sluchawkach 
uraz prostych efektów wizualnych. Podobną technikę zastosowano 
w Ślta Learning System. Program Kosztuje niecaie 10 złotych i można 
go zakupić za pośrednictwem serwisu Allegro.pl. Więcej informacji 
= wiw.szybkieczytanie.net. 
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Bezprzewodowy Greative 
NIELGLILIE 


W MEA MEEN PO GOW ATESTY za YZJIE 
dowe — Creative Desktop Wireless 8000 i Creative Desktop Wi- 


| reless 6000. 

Pierwszy z nich to srebrno-czama bezprzewodowa Klawiatura z 20 
przyciskami multimedialnymi i internetowymi oraz srebrna, bezprzewo- 
dowa mysz optyczna o rozdzielczości BOO dpi, zaprojektowana dla 
prawo- i leworęcznych użytkowników. Wireless 8000, przeznaczony 
zarówno do pracy, jak i gier, bardzo łatwo instaluje się przez złącze 
LSB. W opakowaniu znajdują się: mysz Greative Wireless Optical, kla- 
wiatura Creative Wireless z odłączaną podpórką pod nadgarstek, od- 
biornik Creative RF, 4 batenie AA, płyta ze sterownikami i instrukcja ob- 
sługi. Gwarancja obejmuje 2 lata, sugerowana cena detaliczna to 260 2. 

Creative Desktop Wireless 6000 — bezprzewodowa klawiatura i mysz 
optyczna — obsługiwane są przez odbiornik (o zasięgu 1.8 m) podlącza- 
ny do komputera przez USB. Srebrno-czarna klawiatura wyposażona 
jest w 19 specjalnych klawiszy multimedialnych oraz internetowych 
(w tym 10 programowalnych). Ma również odłączalną podpórkę pod 


nadgarstki. Myszka dla prawo- i leworęcznych użytkowników posiada 
dwa przyciski i rolkę. W opakowaniu znajdują się: bezprzewodowa mysz 
optyczna Oreative, bezprzewodowa klawiatura Creative z podpórką pod 
nadgarstki, odbiornik radiowy Creative RF, 4 batenie AA, płyta ze ste- 
rownikami | instrukcja obsługi. Gwarancja obejmuje © lata, sugerowana 
cena detaliczna to 212 zł. 
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owe modele cyfrowych aparatów fotogra- 
ficznych pojawiły się w ofercie firmy 
AB — autoryzowanego dystrybutora firmy 


i przesyłanie zdjęć. Pa podlączeniu przez USB da DL dE wowe] Ę zojemności 6 5 GE 
komputera albo do drukarki zgodnej ze standardem śnik dwuwarstwowy [standard DVD+ RS] zmie 
PictBridge lub Direct Print, przycisk Print Share ści » godzimy mimu UYD-video UD 10 godzm 


Canon. Są to: Canon Powershot 51 15, Canon Pao- _ zaczyna Świecić na niebiesko. Jego wciśnięcie po- 0 jakości /Ho. Szkt (0, 28 fa razie I 
wershot A75 I Canon Powershot A310. lch wspól- — woduje wydrukowanie wyświetlanego zdjęcia lub pyt eski o adi Lb 
ną cechą jest 3-megapiksEelowa matryca oraz przy- _ automatyczny transfer obrzzów do komputera. 
cisk Pnint/Share, pozwałejący na on dowoóć di ac Kr 
bezpośrednie drukowanie jest już nowa kierownica M edia-Tec sch Po 
ar Race Dual Action (M [-175), 
sodwój W interfejs: USB i PS en 
współk racować | KOMPUTETE: 
Mu; W „i - BĘ, jak i konsa PiayStatior K 
43 Działo jak marzenie lyber Rac WIATA) 
t m dość wsz nikom rajdów k ę 
arbą ognia! warezy 
- | S=h l EA j nów j I i 24 
Czasy, kiedy będziesz sam drukował zdjęcia zrobione cyfrówką, zbliża- * RANIĆ WEG © lz 
ją się dużymi krokami. Jakość drukowanych na atramentówkach fotek ych z prowadzeniem p m 
jest już całkiem dobra, ale najnawsza drukarka Canona, dzięki zastoso- Aedia-Tech, dzięki wyposaż! *, 


waniu kilku nowatorskich rozwiązań, podnosi poprzeczkę jeszcze wyżej. gazu i hamulca, krzyżak kier jnkov M 1  przyci 
Pierwszy z pomysłów jest co prawda mało oryginalny, lecz skuteczny — także druk. w rozdzielczości 4800x2400 — na głowicy jest ponad 5300 SKÓW BKC JAAA. IRAN "RETU 
— dołożono kolejny, siódmy już kolor, który poprawia odwzorowanie dysz! Poprawiając możliwości techniczne, nie zapomniano o wygodzie 
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zdjęć zawierających dużo czerwieni i ciepłych żółci, np. zachodu użytkowników. Drukarka jest zgodna ze yi bi | saząjhiję wzak Y ERK ROAIE 
słońca. standardem PictBridge, port USB dów maj : _ zmia wy biegów  zamantowane 
Produkcja głowicy w technice fotolitografi pozwolila uniknąć do podiączenia apartu znajduje się w podstawie. Ę 5 
niedokładności powstających podczas montowanie jej ele- z przodu obudowy, a kazdy atra- j Kęt o obrotu kierownicy Cyber Race Due 
mentów. Dzięki temu udało się osiągnąć dużą precy- ment jest przechowywany / je: noz jaa RE SRS RDA OZ0 C/M są 
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6 0 07/2004 
, śmioro obcych ludzi budzi się w ta- 
| jemnicznym labiryncie w kształcie 
| sześcianu. Przerazeni odkrywają, ze 
_ mają do czynienia z czymś dużo bar- 

dziej niebezpiecznym niż zwykłe więzienie — 
z teseraktem. Twór ów ponoć nie istnieje 
w rzeczywistości, gdyż posiada az cztery 
wymiary! Prócz dilugości, szerokości | wys0- 
kości pojawia się jeszcze czas, który we- 
wnątrz konstrukcji płynie w innym kierunku 
niż poza nią. 

Film powstał na fali popularności orygina|- 
nego „Cube” — wielkiego przeboju sprzed 
sześciu lat. Tym razem producenci postawili 
na widowiskowe efekty specjalne oraz liczne 
mylne tropy. Do zabójczej kostki wrzucili też 
MELEEAWW EREINEWCCEWWL OAK TATE 
Pracę na planie utrudniały tysiące jasno 
świecących świetlówek. Aktorzy I filmowcy 
de facto nie rozstawali się z okularami sło- 
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ZUELEN EZ OBEZLEI ELGA MIMAGRYK 
| ków z gatunku horrorów. Nie jest to 
jednak  uwspółcześniona  ramotka 

w stylu „Van Helsinga” — scenarzyści 

zadbali o oryginalne pomysły I świeże rozwiąza- 
nia, wzbogacając obraz 0 nowe postacie, wątki 
czy zdarzenia. Jedyne, co pozostało z oryginalu, 
to tytuł i panoszące się po miasteczku zombie. 
Historia zaczyna się identycznie jak poprzed- 
WSL GRE RE GEB GZ GWUUERANUEA 
powstają ze swoich (zapewne niewygodnych) 
qrobów i wyrażają ochotę na ludzką krew. Gho- 
roba rozprzestrzenia się z niesamowitą pręd- 
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necznymi, dzięki którym w ogóle co- 
kolwiek widzieli. 

Kantynuację wyreżyserował Po- 
lak, Andrzej Sekuła, znany dotych- 
WEESEZATE NCT BEAJEE NAZW 
Tarantino — robil zdjęcia do „Pulp 
Fiction”. Spisal się na tyle dobrze, 
że pozwolono mu przygotować ko- 
ELEN AAA NENA 
Sonny Listona „Night Train”, sen- 
sacyjny „Old 5oldiers" oraz film 
o narkotykowym królu Pablo Esco- 
barze]. Jeśli więc chcesz zobaczyć 
niekonwencjonalny thriller scien- 
ce-liction i przekonać się, Czy 
zapalony programista, a jednocze- 
śnie gracz jest w stanie wyrwać 
się z przerażającej pulapki, wy- 
PEWEL UEWEAKTEE EM 
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kością, pochłaniając wszystkich wokoło. Nie- 
liczna grupka ocalałych ludzi chroni się 
w najbezpieczniejszym miejscu na Ziemi 
— wielkim supermarkecie. Wśród: „shoppin- 
qujących szczęśliwców znajduje się pielę- 
gniarka, biznesmen i policjant. Jednak po 
dłuższym czasie zapasy wody, jedzenia oraz 
HEYOWSEMEG EHF WATCIEBIC ORA 
Na domiar złego rzesze zombie przypuszcza- 
ją kolejny: szturm na centrum handlowe, po- 
dobny do tego pod Blue Gity. Ostatni 
bastion ludzkości jest poważnie zagrożony. 
Reżyser zapowiada, ze końcówka filmu bę= 
dzie zaskakująca. Zobaczymy. 
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zekaliśmy, czekaliśmy, czekaliśmy. 
Łaziliśmy z nudy na tandetne filmy, 
dłubaliśmy w nosie, czytaliśmy książ- 
ki, w których humoru było za grosz. 
Wreszcie doczekaliśmy się! Ohydny ogr wraz 
ze swoim nadmiernie paplającym osiem 
i ukochaną, księżniczką Fioną, powracają 
w chwale, tym razem jako zżyta i kochająca 


ślę rodzinka. Po uroczystym ślubie i hucz- 


nym weselu młoda para 
jedzie do krainy „Za 
siedmioma górami, za 
siedmioma lasami". Zako- 
chani mają się tam 
spotkać z rodzicami 
księżniczki, | tu pojawia 
bo=e| się zasadniczy problem. 
= Otóż król ubil interes 


Sue osiada moc, dzięki której 


a życia. Niest8- 
cja rzeszłość, 


z jedną z wróżek. Ustalil, iz jego córka Fiona 
poślubi syna wróżki, lowelasa „księcia z Da|- 
ki”, a wcześniej porzuci chodzący Kawałek 
cuchnącego, zielonego lajna. By się pozbyć 
niechcianego zięcia, władca wynajmuje za- 
wodowego zabójcę — kota w butach. Kiciek, 
oprócz odjazdowych trzewików, ma wielki 
problem z... kłaczkami. Dowiesz się także, że 
kto ma guziczki, ten ma władzę. 

Zabawa jest — tak jak w poprzedniej części 
— znakomita. Perfekcyjnie podłożane głosy 
Jerzego Stuhra, Zbigniewa Zamachowskiego 
i Wojciecha Manna gwarantują niekantralo- 
wane wybuchy śmiechu. Ten tytul to obo- 
wiązkowa pozycja na lato! 
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tekst: Michal „Pogromca dzikich słoni” Zacharzewski 8 Dawid „Dave” Muszyński, 


Zdjęcia: UIP, BestFilm, Warner Bros. 


s SET: 
SE GO: | 
Pa = 


|. SG ” .. 
o —— %, > 
"Th L 


nnć 7, 


Wiem, że nie będę zbyt oryginalny, ale napraw- 
dę uwielbiam wasze pisma! Kupuję dwa pisma 
komputerowe: „GD-Action" oraz GLICK! Ale wolę 
wasze! Mam pytanie! W numerze 5/2004 na list 
niejakiego Petera, w którym prosi, żebyście dali 
mu grę, odpowiedzielście stanowcze NIE! Po 
części się z wami zgadzam, ale niektórych gier 
w Polsce po prostu nie da się kupić, a firmy wy- 
syłkowe biorą majątek za przesyłkę za granicę! 
Lecz wy, jako pismo komputerowe, często bywa- 
cię za granicą, więc gdyby ktoś pokry! cały koszt 
transportu, to może jednak moglibyście sprowa- 
dzić grę! Nawet jeśli nie dacie tego maila w nu- 
merze, chociasz odpowiedzcie! 


Drogi chłopcze! Czy ty myślisz, że ja nie mam 
| nic innego do roboty, jak kupować w zagranicz- 
| nych sklepach i przewozić gry dla hordy 
nieznanych sobie facetów? Chyba musialbym się 
zamienić na glowy już wiesz z czym... Poza tym 
Pgterowi nie chodzio o to, abyśmy mu przewieć- 
li grę, a o to, byśmy mu zafundowali polską spe- 
cjalną edycję BALDUR'S GATE. I druga sprawa: 
towych nie są wcale aż tak duże, a istnieją 
również nieliczne skiepy wysylające towary bez li- 
czenia Kosztów przewozu. 


ku 


Więcej panienek i strzelania! 


Profil 


ugłaskałem, czy mogibyście dać do nowego nu- 
meru jakąś dobrą strzełankę A. i dawajcie 
więcej panienek! 
Bart Vader 
No cdź, w pewnym sensie strzelanką jest THIEF 
2, chociaż z uwggi na „dyskrecję”, jaką musi się 
popisywać bohater tej gry, lepiej byłoby ją na- 
zwać skradanką. A panienki wracają w chwale! 
Tyle już było fistów od was na ten temat, że nie 
mamy serca odmawiać GiuŻEj, zwiaszcza że Od- 
mawialiśmy wbrew wiasnej woli... 


<> 
Chcę żółwi! 


Jak mogliście nie zrecezować TEENAGE NINJA 
MUTANT TURTLES? Te gra zasługuje na miejsce 
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Jesteście super I w ogóle! A teraz jak was - 


w waszej gazecie, Wy tymczasem zamiast takich 
hitów dajecie gry na ledwo 3. Nie mówcie, jakich 
gier nie kupować, tylko jakie kupować. 


Zimolub 

POM 
Ą powiedz mi, misiu, skąd ty tę gierkę masz (je- 
śli mówimy o PC, a nie PS2, bo konsołową wer- 
sje faktycznie dystrybuuje CD Projekt? Bo 
chyba nie ze sklepu... Poza tym TMMT dostała na 
zachodzie średnią ocen 57 procent, więc jakiś hit 
to to nie jest. Raczej badziew... A my musimy re- 
cenzować również gry, którym dajemy 2 lub 3 
punkty, zwłaszcza jeśli są to tytuły głośno rekla- 


mowene, Dlaczego? Aby was przestrzec I ocańć 


wasze pieniądze! 


43 
Zrób to sam! 


Od dawna czytam GLIGKA!, jest spoko, trzymać 
tak dalej! Piszę, ponieważ chcialbym o coś zapy- 
tać — czy piractwem byłoby, gdybym pozgrywał 
minigry z Internetu i tapety z płyt dolączanych do 
różnych czasopism na jedną płytkę i ją sj 


a 

Oczywiście, byłoby to przestępstwo. Nie wolno 
ci korzystać z efektów czyjejś pracy. Bo ktoś te 
gry przecież zrobi, ktoś te tapety przygotowal. 
Twoje pytanie jest mniej więcej tak samo mądre 
jak: „Czy mogę na stacji benzynowej wziąć paliwo 
za darmo, jeśli przyniosę wlasny kanister?". 


"czytelnicy pyfają... 
J0EJ OGPOWIAld 


Nowe oblicze GLICKA! 


Ten e-mail skierowany jest do wujka Randalia. 
Niech ta przerośnięta kijanka zwana Froggerem 
(czy jak mu tam) nie tyka tego listu! (właśnie go 
dotknąlem, BWAHANA! — Frogger! Mail jest 
chroniony antyżabolem (tj. wybucha, gdy w po- 
biżu znajdzie się jakaś obślizgła, zielona pacynka, 
która tylko wydaje z siebie kum-kum]. 

W nr 5/2004 Michu 8 Troy piszą, że QLI- 
CKA! czytają tylko dzieciaki I ministranci. Rany 
Julek, jak czytam taki list, to przygłądam się 
uważnie temu, co trzymam w rękach, bo mam 
wrażenie, że dorwałem jakiś przewodnik katolicki, 
a nie magazyn o grach. Fakt, jedyne, co razi mnie 
w CLICKU!, to jego tytuł — trochę dziecinny, ale 
to nie znaczy, że pismo to czytają jakieś kurduple. 
Dzieciaki to mogą czytać „CyberMychę”, ale nie 
GLICKA'.. Druga sprawa, muszę wam powie- 
dzieć, żeście przez te 4 lata nieźle się zmienili. 
Gdy tak zaglądam do starego numeru | patrzę na 
dział Listy, co widzę? Grzeczne liściki i jeszcze 
grzeczniejsze odpowiedzi. A teraz... hmm... wl- 
dzę, że dorośliście. 

Chciałbym też coś powiedzieć na temat pirac- 
twa. LI mnie na osiedlu prawie każdy ma piraty. 
Gdy kupię jakiś oryginał, to większość mi wypo- 
mina, że niepotrzebnie, bo ża cenę jednej gry mo- 
tę na stadionie kupić kilka gier pirackich, Szkoda 
tylko, że oni nie rozumieją, że piraty nie przyno- 
Szą żadnej frajdy. Tylko zakup oryginalnej j gry 
przynosi najwięcej rad siak czy nikt tego nie czu- 
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» Bymil sd tylu, ezyli wspak? Hmm, nowe 
„Radki” rwszem, ożstugują dymy, krzesają 
nawet iskry, gdzezą i bulgoiają, ale tylka y- 
rylieą. Ta praklem safiware owy. Zatastaluj 
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je? Nie wiem iak inni, ale gdy ja otwieram pudel- 
ko, to tylko mi ślinka cieknie, nie mogę Się 
doczekać grania. Za 100 złotych wolę kupić jed- 
rią a porządną grę, niż 3-5 jakiś ruskich, nie za- 
WSZe poprawnie działających pirackich kopii 
Mimo że tak tępię piratów, muszę przyznać, że 
sam mam coś na sumieniu. Mam 16 lat, czyli 
jeszcze nie pracuję, i mimo że każdą kasę, jaką 
dostaję (na urodziny, święta itp.), przeznaczam 
NA oryginały. to nie stać mnie niestety ne 
wszystkie gry. Dlatego niekiedy pozyczam od 
kumpli piraty i je sobie instaluję (czasem przegry- 
wam — dla siebie], ale nie dają (zazwyczaj) tyle 
frajdy co oryginały. To nie to samo. Oryginał ma 
tę dziwną moc, która przyciąga i zadawala gra- 
cza... £ drugiej jednak strony, piractwo ma też 
(dla mnie) plusy. Zawsze można zainstalować 
grę, pograć w nią I zobaczyć, czy się podoba. JE- 
śli tak — można IŚĆ do sklepu, jeśli nie — gierkę 
usuwamy. Wiem, wiem, teraz powiecie, że od te- 
go są wersje demo, ale czasami jest lepiej zoba- 
czyć pelną wersję. 


Przyznam ( szczerze i z ręką na sercu, że mnie 
nazwa CLICK! też razi (właśnie z uwagi na infan- 
tylzm). Ale, niestety, odziedziczyliśmy ją z dobro- 
dziejstwem inwentarza, a teraz jest już na rynku 


Ali Bongo 


ei mówią do nego jego wtym em (o 
maże bez tych wszystkich słów na k.., ch... i p... 
JJ. A jeśli chodzi o kwestie piractwa, to gratuli- 
ję postawy. Jak na 16 lat, masz bardzo poważne 
podejście do życia. | dobrze! 
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Na listy odpowiadają Jacek Piekara i Piotr Moskal 
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Na listy odpowiadają Jacek Piekara i Piotr Moskal 


Przedpremierowo 


Mam do was kilka pytań. Jakim sposobem opi- 
sujecie gry przed pojawieniem się ich na rynku 
polskim? Skąd tierzecie tytuły, które jeszcze nie 
wyszły? Czy możecie mi powiedzieć, gdzie kupić 
takie gry? 


Budda 

a a 
Tasek, gdzie kupić takie gry? A jek ulepić kulę 
ze śniegu, który spadnie jutro? Jak nie ma 
w skiepach, to nie ma i tyle. Natomiast wszyst- 
kie firmy polskie i zachodnie udostępniają dzienni- 
karzom wersje przygotowywane do. produkcji 
(najczęściej na tzw. „srebrnych płytkach”). Cho- 
dzi o to, aby recenzja ukazała się tuż przed pre- 
mierą lub kilka dni na niej. Bo dla dystrybutora to 
żaden interes, jak recenzja pojawi się po dwóch 
miesiącach od ukazanie się programu w skiepach! 
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Rozwiązania konkursów 


ELICK 04/04 str. 57 

Gry otrzymają: Damian Mendowski, Solec Kujawski; 
Adam Turek, Jabłonna; Magdalena Piętkowska, Ra- 
dom, Małgorzata Szewczak, Wrociaw; Rafal Adam- 
ski, Ukta; Jarosław Kowelsk, Kwidzyń; Joachim 
Massak, Grudziądz; Roman Frankowski, Świdnica; 
Patrycja Falicja, Książenice; Tomasz Kucner, Luboń; 
Daniel Celnik, Piekary Śląskie; Krzysztof Śliwa, Bie - 
la Niska; Piatr Jóźwik, Wrociaw; Jadwiga Zabiełska, 
Firtej; Grzegorz Jania, Wołomin; Krzysztof Grodecki, 
Lubin; Ewa Dulnisk Sopezuk, Lublin; Grażyna Górsk, 


Dąbrowiec Kujawski; Michał Bednarski, Jastrzębie; 
Daniel Sulima, Sucha Beskidzka. 


Książkę „Krypta Zgrozy” dostaną: Karol Wasiluk, 
Kleszczele; Jakub Cichoń, Tarnów; Zbigniew Chrul- 
ski, Ostrołęka; Michał Deczkowski, Gdańsk; Łukasz 
Zedworny, Augustów; Pawel Wieczorek, Dąbrowa 
Górnicza; Michał Nowak, Jelenia Góra; Zuzanna Su- 
lumuna, Warszawa; Zbigniew Pękowski, Karwia; An- 
na Perzyna, Opole. 


Książkę „Królowa Pajęczych Otchlani” dostaną: Łu- 
kasz Kobel, Szkiarska Poręba; Damian Janusz, 
Brzeszcze, Przemysław Linczar, Prudnik; Mateusz 
Podziński, Nakła Śląskie, Dorota Winniczajtys, 
Gdańsk, Krzysztof Pilarz, Nowy Sącz; Sebastian 
Mazurek, Szczecin; Małgorzata Chojecka, Kraśnik; 
Bogdan Binek, Wodzisław Ślęski; Krystian likiewicz, 
Ostróda, 


GLIGK 5/04 atr. 25 

Gry NEVERWINTER NIGHTS otrzymają: Szymon Mo- 
tyka, Żywiec; Dawid Mróz, Zabrze; Anna Kaspero- 
wiez, Łowicz; Krzysztof Stempniewski, Warszawa; 
Daniel Strzałka, Dębica; Alina Maćkowiak, Nowy To- 
myśl; Pawel Borowy, Ostrów Mazowiecka; Slawa- 


Złodziej szuka 


Wiecie co, ja normalnie zaraz wysiądę wściekły. 
Siedzę przy tym pudle już 6 godzin i za cholerę nie 
mogę nigdzie znaleźć napisów do SHREKA 2! 
Ściągnąłem już film, ale napisów nie ma! Co jest?! 
Wszyscy w Necie wręcz pożądają napisów do te- 
go filmu! Przecież są na tym Świecie (jeszcze) 
jacyś dobroduszni tlumacze. Moglibyście skombi- 
nować jakoś te napisy do SHREKA 2? 


Haker 


a 
wać, to solidnego kopa w dupę. Ładny masz sza- 
cunek dle autorów tego filmu, skoro chcesz ich 
okraść, nie płacąc za bilet do kina lub płytę DVD, 


mir Pacak, Szczecinek; Maciej Siekierski, Suchy Las; 
Łukasz Lato, Ostrów Mazowiecka; Kamil Złotowski, 
Ełk, Paweł Wrona, Świdnik; Mateusz Chodorowski, 
Elbląg; Krzysztof Kopecki, Białe Błota; Michał Ły- 
siak, Szczebrzeszyn, Elżbieta Nowak, Wielko- 
polska; Krzysztof Morawiec, Warszawa; Rohert 
Łuszczyk, Łomianki; Mieczysław Michalik, Bytom 


Odrzański; Wiktor Szofranowicz, Lębork. 


Gry HORDES OF THE UNDERDARK dostaną: Łukasz 
Królikowski, Wracław; Łukasz Płonka, Kalów Ma- 
teusz Sidor, Nędza; Sławomir Bidziński, Bielawa; 
Tadeusz Szczęsny, Gdynia, Arkadiusz Nalepka, Tar- 
nów; Marian Bober, Łubardów, Jarosław Tobiasz, 
Bochnia: Piotr Sawiik, Czaniec; Dariusz Bartnicki, 
Ostróda; Marcin Tarnowa, Bielsko-Biała; Michał 
Kulczyński, Malbork; Jakub Zuradzki, Iwanowice; 
Grzegorz Wiltos, Dąbrowa Górnicza, Radosław 
Marciniak, Kostrzyń nad Odrą; Damian Mandowski, 
Solec Kujawski; Monika Lipiec, Warszawa, Piotr 


Skbicśi, Lublin; Wojciech Orchowski, Słupca; An- 


drzej Kozak, Lublin. 


TUP 13 
Rafał Mazurowski, Gdańsk; Adam Nowakowski, Oża- 
rów Mazowiecki; Michał Pierzała, Koszalin. 


4UNKURG URODZINOWY 

Gry atrzymeją: Mariusz Stokowski, Prudnik; Łukasz 
Młyński, Sierakowice; Damian Mendawski, Solec 
Lujawski; Julian Smętek, Gdańsk; Elzbieta Szambor- 


-ska, Bistystok; Leszek Konikowski, Chojna Szczeciń- 


ska; Sebastian Gleśla, Werszawa; Mateusz Lenar- 
towicz, Katowice; Dawid Domagalski, Jaworzno; 
Paweł Stasiak, Syców; Andrzej Norex, Gliwice, Ba- 
żena Zwolicka, Stare Marzy; Tomasz Langosz, Miej- 
sca Piaskowa; Wojciech Buczek, Warszawa; Kamil 
ozyjkowski, Gliwice, Hanna Michalik, Garwolin; 
Piotr Skóra, Wałcz; Tomasz Piucienniczak, Sosna- 
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5 miżow kulek wersję. Którą, 
nawiasem mówiąc, jakiś podobny tobie szubra- 
wiec nakręcił w kinie schowaną w majtach kame- 


rą... la jak już koniecznie musisz ciągnąć 2 Sieci 


Dway, to przynajmniej naucz się angieskego! — 
Frogger] 


4 
Internetowe matołki 


Mam prośbę: moglibyście mi przysłać opis 
wszystkich misji do gry EMERGENCY 2? Bo mam 
problem z jedną z nich! 

Damian 


Mam do was ogromną prośbę! Dostalem na 
urodziny gry: BALDUR'S GATE, ICEWIND DAŁE, 
PLANESCAPE TORMENT i FALLOUT. Nie mogę ich 
przejść. Bardzo bym was prosił, czy moglibyście 


wiec; Grzegorz Cieślak, Warszawa; Piotr Rajchem- 
ba, Nur; Dawid Domagalski, Jaworzno; Andrzej Skó- 


" ra, Wałcz; Rabert Kasendra, Zabrze; Juliusz Psta- 


las, Warszawa, Rafal Kamiński, Gdynia; Tomasz 
Stelmach, Dębica; Michał Mazurek, Gdańsk; Marcin 
Zawadzki, Jaworzno; Katarzyna Kamińska-Barska, 
Gdynis;, Monika Szatkowska, Poznań; Artur Marcin- 
kowski, Łódz; Mariusz Dużyk, Sosnowiec; Przemy- 
sław Łącki, Wierzchosławice; Andrzej Chomicki, 
Gdynia; Juliusz Patalas, Warszawa; Damian Lewino- 
WiCZ, nica; Anna Ramud-Zdunek, Ostrówek; 
Piotr Kowalski, Ziębice; Konrad Paluch, Kraków; 
Bartosz Tęgosz, Łódz; Wiesław Zur, Bielsko-Biała; 
Maciej Rataj, Głogów, Ewa Nikiforug, Białystok; 
Maria Kawęcka, Łabiszyn; Jacek Kamiński, Qstrołę- 
ka; Mirosław Wańczyk, Nowy Sącz; Krzysztof Przy- 
byski, Poznań; Anna Pęczak, Ogrodzieniec; Kamil 
Miłkowski, Drohiczyn; Patryk Łowigus, Bytom; 
Krzysztof Kopecki, Białe Błota; Tomasz Cebula, 
Chrząstowice; Andrzej Motyl, Świebodzin; Wojciech 
Fiszer, Szezecin; Jacek Horodzikiewicz, Rybarzowi- 
ce; Piotr Bartoszewski, Pfock; Slawomir Pacek, 
Szczecinek, Dawid Kiejnas, Wrocław; Sławomir 
Szczepanek, Tychy; Zbigniew Gwiazda, Wolbrom; 
Jakub Więciaw, Chruścice; Jolanta Pieniążek, Dsu- 
chów, Leszek Stanek, Nowe Brzesko; Łukasz Miel- 
czyk, Wrocław; Tomasz Niewiadomski, Łódz; Bar- 
tosz Dembiński, Prześmierowo; Amadeusz Osto- 
szewski, Częstochowa; Andrzej Grzesik, Kraków; 
Aleksander Karnat, Nisko; Marcin Hińcza, Ełk; Bo- 
qumiła Kapica, Koszęcin; Danuta Przenajkowska, lla- 
wa; Andrzej Oleksy, Bochnia; Weronika Jezierska, 
Zabrze; Łukasz Goliszek, Kamienna Góra; Ewa Szczy- 
plińska, Tarnowiec; Wojciech Rzepecki, Nowe Skar- 
nierzyce; Leszek Kasprzyk, Lądek; Kamil Zalewski, 
Poręba, Adrian Sikorski, Lipna; Michał Rafalski, 
Warszawa; Ryszard Piątek, Chodel; Jolanta Maca|- 
ska, Warszawa, Slawomir Skalij, Dregacz-Grubal; 
Jolanta Makowiecka, Napiwoda; Emilia Kejna, Nie- 


nA KSRKER=""- 


do którgjś z nich na łamach waszego wspaniałe- 
go pisma wydrukować poradnik? Bylbym wam 
bardzo wdzięczny! 


a 
Czy wiecie, że ludzie tacy jak wy są w redsk- 
obiektami żartów, 


komputerowych 
kpin oraz szyderstw? Dlaczego? Ano dlatego, że 
macie dostęp do Internetu (listy postalście za po- 
mocą poczty elektronicznej!, a nie potraficie z nie- 
jaki czytam co miesiąc, pojawiają się te durowa- 
te prośby o kody albo poradniki do jakichś starych 
gierek, o których już zdążyłem zapomnieć. | co my- 
ślicie? Ze zmamujemy dla kilku osób w Połsce 
cztery lub sześć stron pisme, Zeby napisać porad- 


Jurek 


szawa; Etward Podhorodecki, Czernica; Łukasz Sko- 
rupa, Borawie; Marzena Krupa, Ryczywół; Amede- 
usz Piasecki, Wataj; Piotr Zygmunt, Warszawa; Ka- 
rol Kaspiński, Grajewo; Jacek Sagan, Łódz; Paweł 
Polański, Głogów; Anna. Korneszewska, Warszawa; 
Czesław Sikora, Stalowa Wola; Krystyna Stolar- 
czyk, Juszczyn; Bartłomiej Pasieka, Bielsko-Biała; 
Małgorzata Łukaszewska, Kwidzyn; Maciej Traczyń- 
ski, Legionowo; Łukasz Talaga, Ruda Śląska; Sławo- 
mir Zarębski, Wrocław; Wiesław Sielewaniuk, Hai- 
nówka, Raman Pałasz, Janikowo; Słewamir Koma- 
cha, Olsztyn; Mateusz Kulejewski, Kobierzyce: Da- 
nuta Milewska, Ujazd; Andrzej Szczepakowski, War- 
szawa; Stanisław Sierakiewicz, Częstochowa; Da- 
riusz Błasik, Olkusz; Aleksander Susel, Ruda Śląska; 
Wiktor” Kaczmarczyk, Piotrków Trybunalski; Arka- 
diusz Draszczyk, Tulce; Jacek Wojciechowski, Ra- 
dzanów; Mieczysław Kochman, Niemadlin; Zenon 
Cyganiuk, Giżycko; Danial Sitarski, Grudziądz; 
Krzysztof Prokopiuk, Klecza Górna; Hanna Tomczak. 
Bydgoszcz; Arkadiusz Wyszczyk, Ciechanów; Woj- 
ciech Szajowski, Nysa; Andrzej Kolesiński, Warsza- 
we; Raman Kazimierczsk, Węgliki; Dariusz Rączkow- 
ski, Rochaliki; Suchecki Janusz, Lwówek Śląski; Łu- 
kasz Kordiak, Pieszyce; Bartlomiej Ozeł, Wrocław; 
Mariusz Rutkowski, Gorzów Wielkopolski; Robert 
Balcerowicz, Ruda Śląska; Elżbieta lis, Szubin; Mał- 
gorzata Szyłko, Łódz; Adrian Kołodziejczyk, Szczeci- 
nek; Michał Karlicki, Milenówek; Rafeł Klat, Gdańsk; 
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